MegaCAD w przykladach — Lekcja 8

Jezeli MegaCAD jest zamknigty - uruchamiamy system.

173) otwieramy program - z menu "Start" przechodzimy do podmenu "Programy" i otwieramy grupg ikon
"MegaCAD 4.5 PL", z ktorej wybieramy polecenie "MegaCAD NT".

174) wczytanie rysunku. Z menu tekstowego wybieramy panel ,,Rysunek” — ,L.” i polecenie ,,Wczytanie” —
L. Z listy wybieramy ,,walek” — , L i zatwierdzamy klawiszem ,,OK” — ,L.”;

Potwidok pélprzekroj walka.
Z gornej czesci watka nalezy wycia¢ wszystkie pionowe odcinki (oprécz zewngetrznych). Do zakreskowania
pozostanie gorna potowa walka.

175) Wycigcie odcinkow. W tym celu wybieramy z bocznego menu ikong ,,Menu edycja” (lewa ikona ponizej)
— ,,L”. Nastgpnie polecenie ,,Wycinanie fragmentu miedzy najblizszymi punktami” (prawa ikona
ponizej) —,,L”;

E
EDIT ek

176) na rysunku zaznaczamy wszystkie pionowe odcinki wewnetrzne znajdujace si¢ w goérnej polowie watka -
kazdy odcinek ,,L.”’;

177) powro6t do menu gldéwnego — ,,2%P”;

178) Kreskowanie potowy watka. W tym celu z menu gtownego wybieramy polecenie ,, Kreskowanie i
zmiany kreskowan” (rys. obok) —,,L”;

179) w goérmym menu zaznaczamy — ,L.” — pole ,L:###” i z listy wybieramy warstwg nr 5 - ,L”. Po
zdefiniowaniu warstwy zaznaczamy pole z kolorem morskim (11 na liScie). Definiujemy w ten sposob
warstwg, na ktorej bgdzie znajdowac si¢ kreskowanie oraz jego kolor.

180) w otwartym menu kreskowania wprowadzamy skalg ,,0,5” oraz wybieramy kreskowanie nazwane ,,TYP 1”
(rys. ponizej) —,,L”;
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181) z menu bocznego wybieramy ikong ,,Wybieranie powierzchni przez wskazanie jednego jej l:
punktu” — L”;

182) zaznaczamy powierzchni¢ do kreskowania znajdujac si¢ wewnatrz zarysu gornej potowy watka — ,L”,
nastepnie naciskamy prawy klawisz — tylko raz — i wybieramy wymiarowanie promienia, zaznaczajac je
poprzez wybor tekstu na odnosniku wymiarowym — ,,L.”;

UWAGA: kolejnos¢ wskazywania elementéw nie ma znaczenia. Pierwszym ze wskazanych moglaby by¢
linia wymiarowa, a nastgpnie powierzchnia. W takim przypadku po wybraniu wzoru
kreskowania i przejsciu do wskazywania najpierw wskazujemy tekst, nastgpnie wybieramy
ikong ,,Wybieranie powierzchni przez wskazanie jednego jej punktu” i na koncu
powierzchnig, wskazujac jej punkt wewngetrzny.

183) powrot do menu kreskowanie— ,,2xP”;

Pétwidok polprzekroj tozysk.

184) zmiana kreskowania lozysk. W otwartym menu kreskowania zaznaczamy klawisz ,Edycja” — ,L” i
wybieramy pierwszy typ kreskowania — ,,L.”;

185) na rysunku zaznaczamy zmieniane kreskowanie. W naszym przypadku wybierzmy dolne kreskowanie z
dolnej czegsei lewego tozyska —,,L”;

186) po wyborze kreskowanie znika. Z menu bocznego wybieramy ikong ,,Wybieranie powierzchni przez
wskazanie jednego jej punktu” — ,L.” i zaznaczamy dolng powierzchnig (z ktorej zniklo kreskowanie).
Powr6t do wyboru kreskowania do edycji —,,3%P”.




187) na rysunku zaznaczamy zmieniane kreskowanie. W naszym przypadku wybierzmy dolne kreskowanie z
dolnej czesci prawego tozyska — ,,L.”;

188) po wyborze kreskowanie znika. Z menu bocznego wybieramy ikong ,,Wybieranie powierzchni przez
wskazanie jednego jej punktu” — L i zaznaczamy dolna powierzchni¢ (z ktdérej znikto kreskowanie).
Powrdt do menu kreskowania— ,,4xP”. Nastgpnie pole ,,powrét” —,L.”;

189) gorne kreskowanie dolnych czgsci tozyska zmienimy w inny sposob. Naciskamy klawisz ,,c” — kasowanie
elementow — i z rysunku wybieramy gorne kreskowanie dolnej czgsci lewego lozyska — ,L”. Program
zapyta czy kasowac cale makro (poniewaz tozysko bylo wstawione jako element biblioteczny). Wybierajac
odpowiedz ,,nie” — ,L” - skasujemy jedynie wybrany obiekt, a nie caty element biblioteczny. Nastgpnie
zaznaczamy kreskowanie na dole prawego tozyska —,,L”;

UWAGA: clementy biblioteczne mozna wybiera¢ do edycji w catosci (odpowiadajac na powyzsze
pytanie ,tak”) lub tylko pojedyncze obiekty (odpowiadajac ,,nie”) bez koniecznosci ich
rozbijania. Informacje dopisane do makra pozostaja bez zmian.

190) koniec kasowania —,,P”’;

191) z menu gltéwnego wybieramy polecenie ,,Kreskowanie i zmiany kreskowan” — ,L”;

192) w otwartym menu kreskowania wprowadzamy skalg ,,0,5”, kat obrotu ,,90” oraz wybieramy kreskowanie
nazwane ,,TYP 17— L”;

193) z menu bocznego wybieramy ikong ,,Wybieranie powierzchni przez wskazanie jednego jej punktu” —
»L7

194) zaznaczamy dolg powierzchnig gornej czgsci lewego tozyska —,,L”;

195) zakreskowanie — ,,2XP”;

196) zaznaczamy dola powierzchni¢ gornej czgsci prawego tozyska — ,.L”;

197) zakreskowanie — ,,2XP”, powrdt do menu gtéwnego — ,,2%XP” oraz pole ,,powrot” — ,L.”;

198) odswiezenie rysunku — klawisz ,,r”’;

199) wynik polecenia na rysunku ponize;j.

IxhE, 45"
119
2x45° 50 36 \ | 21 12
3
R5.0 2x45°
1 6
7 // B 1
2l 3| 3 72 o s
s & 9 g &
1| R4 .0 "l
R5.0

Wstawienie ramki rysunkowej.
200) z gérnego paska ikon wybieramy polecenie ,,Dolaczenie makro” (ikona rys. obok) —,,L.”’; =
201) z listy wybieramy makro nazwane ,,A4” — | L” i zatwierdzamy wybierajac klawisz ,,OK” -, L.”; =‘/—\‘
202) w okienku (rys. obok) wprowadzamy kat obrotu ,,-90” i zatwierdzajac parametry przez x|
wybranie klawisza ,,OK” — ,L” przechodzimy do wstawienia ramki;

203) dwukrotnie naciskamy klawisz ,,h” — dwukrotne zmniejszenie widoku rysunku i Obrét makro
umiejscowienie ramki tak, aby obejmowata wszystkie elementy. Wstawienie — ,,L”. kat -90
Powr6t do menu gtownego ,,P” oraz pole powrdt —,, L7, Zmiana wielkosci

204) zapisanie rysunku — panel ,Rysunek” (,L”) — polecenie ,Zapisanie” (,,L.”) oraz skala : |1
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