MegaCAD w przykladach — Lekcja 1

Zaczynamy seri¢ artykulow poswigconych pierwszym krokom w projektowaniu przy pomocy programu
MegaCAD. Pierwsza czegs$¢ przykladow zostanie opracowana w wersji 4.5, poniewaz jest ona udostgpniona
gratis dla wszystkich zainteresowanych. Program mozna $ciagnaé ze strony ,,www.megacad.pl”. Po zgraniu
nalezy rozpakowa¢ i uruchomi¢ program instalacyjny ,.setup.exe”. Warunki rejestracji do wykorzystywania
komercyjnego znajduja si¢ w zataczonym rysunku ,.instruk.prt”.

Postaramy si¢ w sposob przystgpny zaprojektowaé kilka podstawowych elementow wchodzacych w sktad
prostego mechanizmu. Pierwszym elementem, ktory zostanie wykonany jest widok podtuzny watka.

Wszystkie polecenia wybieramy lewym klawiszem myszy — ,,L.”, konczymy lub przerywamy prawym
klawiszem — ,,P”. W przypadku gdy w tekscie znajduje si¢ hasto ,,wybieramy” lub ,,zatwierdzamy” - a nie jest
napisane jak - nalezy na odpowiednie pole lub ikong wjecha¢ mysza i nacisnac lewy klawisz.

1) uruchamiamy program MegaCAD 4.5. Domys$lnie podstawowa jednostka jest ,,mm” i skala ,,1:1”.

2) w gornym menu zaznaczamy — ,,L.” — pole ,,L:###” (lewy rys. ponizej) i z listy wybieramy warstwe nr 1 -
,,L”. Nastepnie definiujemy styl linii zaznaczajac z menu gornego pole ,#----" (Srodkowy rys. ponizej) i z
listy wybierajac styl z numerem ,,1”. Po zdefiniowaniu stylu zaznaczamy pole z kolorem ostatni na liscie -
bialy. Definiujemy w ten sposdb warstwe na ktorej beda znajdowaé si¢ tworzone elementy, ich styl linii
oraz kolor.
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Ponizej ustawione atrybuty.
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3) z menu ,linii” (lewy rys. ponizej) wybieramy polecenie ,,pojedyncza linia pomiedzy dwoma punktami”
(prawy rys. ponizej). Nastgpnie, poruszajac si¢ kursorem po siatce, w dowolnym miejscu na rysunku
zaznaczamy punkt poczatkowy linii — ,,L.”.
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4) naciskamy z klawiatury liter¢ ,,k” — podawanie wspétrzednych z klawiatury
— 1 w okienku dialogowym (rys. obok) wprowadzamy warto$ci x=0 oraz y=20.
Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” —,L”.

5) w okienku podajemy wartosci x=50 i y=0. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,0K” —,L”.
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6) w okienku podajemy wartosci x=0 i y=8. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” —,,L.”". ::,’::
7) w okienku podajemy wartosci x=36 i y=0. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” —, L”. P

8) w okienku podajemy wartosci x=0 i y=-12. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” — , L”.

9) w okienku podajemy wartos$ci x=21 i y=0. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” — ,L”.

10) w okienku podajemy wartosci x=0 i y=-6. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” —, L”.

11) w okienku podajemy wartosci x=12 i y=0. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” —, L”.

12) w okienku podajemy wartosci x=0 i y=-10. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” — , L.”. Nast¢pnie z
okienka wybieramy pole ,powrét” — | L”. Z goérnego menu ikonowego wybieramy ikong ,,caly J
rysunek na ekran” (rys. obok) lub naciskamy literg ,,a”.

13) w menu goérnym zaznaczamy pole ,,L: 17 i z listy wybieramy warstwe nr 2. Nast¢pnie zmieniamy styl linii

zaznaczajac pole ,,1 ---"" 1 wybierajac czwarty styl — linie osiowe. Na koncu zaznaczamy przedostatni kolor
— 761ty. Ponizej ustawione atrybuty.
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14) naciskamy klawisz ,,e” — punkt koncowy elementu - i zaznaczamy dolny punkt koncowy lewego odcinka
pionowego — ,,L.”. Zakonczenie tworzenia tamanej — ,,P”. Koniec polecenia — ,,P”. Wyjsécie z menu linii —
”P”.

15) nastgpna czynnoscia bedzie dociagnigcie pionowych odcinkéw do osi watka. W tym celu wybieramy ikong
wezytujaca menu edycji (lewy rys. ponizej) i z otwartego menu polecenie ,,Dolaczanie 3” — dociaganie
wielu elementéw do wspolnej granicy (ikona — prawy rys. ponizej).
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16) zaznaczamy granicg do ktorej wybierane elementy beda dociagane, w naszym przypadku jest to o§ watka —
,»L”. Nastepnie kolejno zaznaczamy elementy dociagane (kazdy element ,,.”’). W naszym przypadku beda
to wewngtrzna pionowe odcinki.

17) powrdt do menu edycji ,,2xP”.



18) ponizej wykonany fragment rysunku. Dodatkowo ponumerowano naroza do ktoérych bedziemy sig
odwotywaé w dalszej czesci przyktadu.
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19) nastgpnymi czynnosciami bedzie fazowanie i zaokraglanie narozy. W tym celu z
otwartego menu edycji wybieramy ikong (lewy rys. obok) - Zaokraglanie. W Tﬂl
okienku (prawy rys. obok) wprowadzamy warto§¢ promienia zaokraglenia ,,4” i
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zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” -, L.”.

20) w menu gérnym zaznaczamy pole ,,L: 2” i z listy wybieramy warstwg nr 1. Nastgpnie e
zmieniamy styl linii zaznaczajac pole ,.4 - - -” 1 wybierajac pierwszy styl — linie ciagle. Na | (ool
koncu zaznaczamy ostatni kolor — bialy. Ustawione atrybuty przedstawiono ponize;j.
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21) zaznaczamy obydwa odcinki tworzace naroze nr 3 - ,L” kazdy. Nastgpnie naciskamy prawy klawisz myszy.
Otworzy si¢ powyzsze okienko w ktorym wprowadzamy wartosc¢ ,,5” i przetaczamy pole ,.E.aczenie ON” na
,L.aczenie OFF”, zatwierdzamy - ,,0K” -, L”.

22) na rysunku zaznaczamy elementy tworzace naroze nr 5 - ,,L”” kazdy. Zostanie wrysowany tuk styczny bez
docinania elementow. Nastgpnie naciskamy prawy klawisz myszy, a w okienku pole ,,powrot”.

23) z menu edycji wybieramy polecenie ,,Wycinanie fragmentow miedzy najblizszymi punktami” (ikona -
rys. ponizej) i zaznaczamy lewy fragment odcinka 5-6 - ,,L.”. Powrét do menu edycji - ,,P”.
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24) z menu edycji wybieramy polecenie ,,Fazowanie polaczen” (lewy rys. obok). EI
W okienku dialogowym wprowadzamy wartosci fazowania ,,3” 1 ,,6” (prawy odstep: [1
rys. obok). Potwierdzamy - pole ,,OK”. odstep: |6
25) na rysunku zaznaczamy (,,L.”) kolejno odcinek 4-5, a nast¢pnie 3-4. Powro6t do tgozenic ON |
podawania danych - ,,P”. W okienku wprowadzamy wartosci ,,2” 1 ,,2”. Potwierdzamy - powrdt_|
pole ,,OK”.
26) zaznaczamy (,,L””) kolejno odcinek 5-6 i 6-7 oraz obydwa tworzace naroze nr 1. Powrdt do menu edycji -
prawy klawisz i pole ,,powrét” (,,L”’). Wynik na rysunku ponize;.
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