MegaCAD w przykladach — Lekcja 5

Jezeli MegaCAD jest zamknigty - zaczynamy od uruchomienia systemu.
89) uruchamiamy program - z menu "Start" przechodzimy do podmenu "Programy" i otwieramy grupg ikon
"MegaCAD 4.5 PL", z ktorej wybieramy polecenie "MegaCAD NT".

Rysowanie konturu polowy przekroju lozyska.

90)w gornym menu zaznaczamy — ,,L” — pole ,L:###” 1 z listy wybieramy warstwe nr 4 - ,L.”. Nastgpnie
definiujemy styl linii zaznaczajac z menu gornego pole ,.#----" i z listy wybierajac styl z numerem ,,1”. Po
zdefiniowaniu stylu zaznaczamy pole z kolorem jasnozielonym (10 na liscie). Definiujemy w ten sposéb
warstwe (na ktoérej beda znajdowac si¢ tworzone elementy), ich styl linii oraz kolor.

91)z menu ,linii” (lewy rys. ponizej) wybieramy polecenie ,prostokat dwa rogi’ (prawy rys. ponizej).
Nastgpnie, poruszajac si¢ kursorem po siatce, w dowolnym miejscu na rysunku zaznaczamy punkt
poczatkowy linii —,,L”.
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92)naciskamy z klawiatury liter¢ ,,k” — podawanie wspo6lrzednych z klawiatury — i w -
. . . Kartezjan. = vy |
okienku dialogowym (rys. obok) wprowadzamy wartoSci x=7 oraz y=10.

Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” —,L”. _ tancuchowo ON |
93)w okienku podajemy wartosci x=1 i y=0. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” — ,L.”. xwart: 7
94)w okienku podajemy wartosci x=7 i y=-10. Zatwierdzamy wybierajac pole ,,OK” — gros |

,L”. Nastgpnie wybieramy pole ,,powrét” —, L. Powr6t do menu gtownego —,,2xP”. powrét |

Wrysowanie widoku kulki.
95)z menu gtoéwnego wybieramy menu ,,0kregéow” (lewy rys. ponizej) — ,,L”, a nastgpnie polecenie ,,Okrag
zdefiniowany przez punkt Srodka i promien” —,L”;
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96)w prawym dolnym rogu ekranu, przy polu ze wspotrzednymi (rys. obok) wybieramy pole z literg ,,p” — ,,L
(zamiast wybierania myszka mozna nacisna¢ klawisz ,Esc”) 1 [p: 3.00 X: ua.ad‘ﬂ.ﬂ
wprowadzamy warto$¢ ,,3” — promien wstawianego kétka. Zatwierdzamy &Iy -7.50
naciskajac klawisz ,,Enter”;

97)z menu bocznego wybieramy ikong ,,Ustalenie punktu odniesienia” (rys. obok) do przesunigcia = 4
punktu ,,0,0” uktadu wspétrzednych — ,,L.”;  ———

98)naciskamy klawisz ,,m” — ,opcja srodek — w §rodku okregu, luku lub linii” lub wybieramy ikong¢
przedstawiong obok — ,,L.”’; =

99)zaznaczamy $rodek odcinka poziomego, trzeciego od lewej —,,L.”’;

100) naciskamy klawisz ,)k” i w okienku wprowadzamy wartosci x=-0,5 i y=0. Zatwierdzamy wybierajac pole

»OK” — L”. Nast¢pnie wybieramy pole ,,powrét” — ,L.”’. Powr6t do menu gtéwnego — ,,2xP”.

101) z menu gtéwnego wybieramy menu edycji (lewy rys. ponizej) — ,,L.”, a nastgpnie polecenie ,,Wycinanie

fragmentu mig¢dzy najblizszymi punktami” (prawy rys. ponizej) —,,L”;
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102) na rysunku zaznaczamy przecinajace kotko poziome odcinki, wybierajac fragmenty wewngtrzne. Kazdy
odcinek — ,,.L”;
103) powr6t do menu edycji —,,P”;
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Zaokraglenie konturu.
104) zaokraglanie narozy. Z menu edycji wybieramy polecenie ,,Zaokraglanie” (ikona — rys. obok) — —F‘\i

105) w okienku dialogowym (rys. obok) wprowadzamy wielko$¢ promienia ,,0,5” i
zatwierdzamy polem ,,OK” — L”; promiefi: [0,5]

106) na rysunku zaznaczamy elementy w lewym dolnym narozu — lewy dolny odcinek
poziomy — ,,L.” i lewy zewngtrzny odcinek pionowy - ,,L.”; .
! . . taczenie ON |
107) nastgpnie zaznaczamy elementy w prawym dolnym narozu — prawy dolny odcinek
poziomy — ,,L.” i prawy zewngtrzny odcinek pionowy - ,,L.”; __ powrdt |
108) nastgpnie zaznaczamy elementy w prawym gornym narozu — prawy gorny odcinek
poziomy — ,,L.” i prawy zewngtrzny odcinek pionowy - ,,L.”’;
109) nastgpnie zaznaczamy elementy w lewym gérnym narozu — lewy gorny odcinek
poziomy — ,,L.” i lewy zewngtrzny odcinek pionowy - ,,L.”’;




110) powro6t do menu edycji —,,P” oraz pole ,,powrot” —,L.”;
111) rysunek wyglada jak na przedstawiono obok;

Wrysowanie drugiej polowy przekroju. IJjTrL

112) wybieramy polecenie ,,Odbicie lustrzane” (rys. obok) —,,L.”’; '

113) na rysunku zaznaczamy elementy do odbicia (caty opracowany przekroj). W tym celu zaznaczamy ikong
»Wybieranie elementéw ekranu” — , L.”;

114) koniec wyboru elementéow — ,,P”’;

115) definiujemy lustro. Nasze lozysko ma pasowaé na czg¢s¢ walka o Srednicy 40 mm. W celu ‘
zdefiniowania lustra z menu bocznego wybieramy opcj¢ ,,Od konca — punkt w podanej odleglosci j
od konca” (rys. obok) —,,L.”’;

116) w okienkq wprowadgamy 'wielkos'é - poiowa srednicy watka + wielko$¢
zaokraglenia - ,,-20.5” i zatwierdzamy klawiszem ,,OK” — ,L.”;

UWAGA: wprowadzilismy wielko$¢ ujemna, poniewaz bedziemy ja odmierza¢ od odstep:  [20,5 |

konca elementu po jego przedluzeniu, a nie po elemencie (wprowadzanie wartosci kat : B ]

dodatniej). powrdt |

117) zaznaczamy prawy gorny odcinek poziomy znajdujac si¢ mysza blizej jego
prawego konca —,,L.”; e

118) zaznaczamy prawy dolny odcinek poziomy znajdujac si¢ mysza blizej jego

|

n=8 — H
prawego konca —,,L.”; n-1 B —H
119) w okienku dialogowym (rys. obok) potwierdzamy warto$¢ ,,1” — pozostanie n>1 B —HHH.
oryginal i jedna kopia — wybierajac klawisz ,,OK” —,L”; I Il—
120) powro6t do menu gtéwnego — ,,3xP”; o
121) wczytanie calego rysunku na ekran — klawisz ,,a”; __powrdt_|

122) ponizej wykonany rysunek;

Kreskowanie przekroju.
123) w gérnym menu zaznaczamy — ,L.” — pole ,L:###” i z listy wybieramy warstwg nr 5§ - ,L”. Po

zdefiniowaniu warstwy zaznaczamy pole z kolorem morskim (11 na liScie). Definiujemy w ten sposob

warstwe, na ktorej bedzie znajdowacd si¢ kreskowanie oraz jego kolor. —
124) z menu gltéwnego wybieramy polecenie ,,Kreskowanie i zmiany kreskowan” (rys. obok) —,,L.”’;
125) w otwartym menu kreskowania wprowadzamy skalg ,,0,5” oraz wybieramy kreskowanie nazwane

»TYP 17 (rys. ponizej) —,,L”;
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126) z menu bocznego wybieramy ikong ,,Wybieranie powierzchni przez wskazanie jednego jej H
punktu” — | L”;
127) zaznaczamy powierzchni¢ pierwsza z lewej (znajdujac si¢ mysza wewnatrz) — ,,L.” oraz pierwsza z
prawej —,,L”;
128) zakreskowanie — ,,2XP”, powrdt do okienka kreskowania — ,,2xP”’;
129) w okienku wprowadzamy kat obrotu wzoru kreskowania ,,90” i ponownie kreskowanie ,,TYP 17—, L.”;
130) zaznaczamy obie wewngtrzne powierzchnie (znajdujac si¢ mysza wewnatrz), kazda z nich wybierajac ,,L.”’;
131) zakreskowanie — ,,2xP”, powr6t do okienka kreskowania — ,2XP”. Powr6t do menu gtownego — pole
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132) wybieramy ikong do zapisu rysunku (rys. obok) — , L. W okienku dialogowym wprowadzamy nazwe

,lozysko” i zatwierdzamy klawisze ,,OK” —,L.”;

133) ponizej - wykonany rysunek.
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