MegaCAD w przykladach — Lekcja 10

Jezeli MegaCAD jest zamknigty - uruchamiamy system.

227) otwieramy program - z menu "Start" przechodzimy do podmenu "Programy" i otwieramy grupg ikon
"MegaCAD 4.5 PL", z ktorej wybieramy polecenie "MegaCAD NT".

228) wezytanie rysunku. Z menu tekstowego wybieramy panel ,Rysunek” — ,L”” i polecenie ,,Wczytanie” —
,L”. Z listy wybieramy ,,walek” — ,L.” i zatwierdzamy klawiszem ,,OK” — ,,L.”’;

229) Wypehienie tabelki rysunkowej. Na potrzeby przyktadu wypelimy tylko kilka pdl, pozostate
pozostawimy Panstwu. W poprzedniej czgsci przyktadu wstawiliSmy pusta tabelke rysunkowa. W kazdej
tabelce sa teksty, niezalezne od aktualnie opracowywanego projektu oraz unikalne w zakresie projektu lub
tylko jednego rysunku. Teksty niezmienne nalezy wprowadzi¢, natomiast teksty, ktore bedziemy zmieniaé,
wprowadzi¢ jako ,,xxx”. Duzo fatwiej jest zmienic istniejacy tekst niz wprowadza¢ go od nowa. Dopiero po
wprowadzeniu wszystkich tekstow nalezy z tabelki rysunkowej zrobi¢ element biblioteczny.

230) w géornym menu zaznaczamy — ,.L.” — pole ,L:###” 1 z listy wybieramy warstwg nr 6 - ,L”. Po
zdefiniowaniu warstwy zaznaczamy pole z kolorem zottym (przedostatni na liScie). Definiujemy w ten
sposob warstwg, na ktorej beda znajdowac sig teksty oraz ich kolor.

231) Z menu glownego wybieramy polecenie ,,Wprowadzenie linii tekstu do rysunku” (ikona rys. Alg-
obok) ,,.L”; I

232) W okienku wprowadzamy tekst ,,Skala” (rys.
obok) i zatwierdzamy poprzez wybor pola

i Linia tekstutfont it (OEn]] |

,,OK” _ ,,L”; ISkala
233) Powigkszamy fragment rysunku z tabelka — .
litera ,,w” i zaznaczamy prostokat tak, aby [ porl |

objat cala tabelkg. Wstawiamy tekst —,,L.”’;
234) Powro6t do wpisywania tekstu — ,,P”. W okienku wprowadzamy tekst ,,Wykonal”. Klawisz ,,OK” — ,L.” i
wstawiamy w tabelce —,,L”. Powrdt —,,P”.

235) W okienku wprowadzamy tekst ,xxxx” (rys. \ Linia tekstutlontLvit (OEM) x|
obok) — beda to teksty zmienne w zaleznosci
od rysunku. Klawisz ,OK” — L7 i | |[B8¥&
wstawiamy na rysunku w kilku miejscach 0K owrbt

236) Powr6ot do menu gléwnego — ,,P” i pole O] —powrét_|

»powrot” - | L. Nasza tabelka — rys. ponize;j.

Skala | XXXX

XXXX

Wykonal XXXX

237) Tak wypetniona tabelke zapamigtujemy jako element biblioteczny.
238) Zmiana tekstow. W tym celu wybieramy z bocznego menu ikong ,,Menu edycja” (lewa ikona ponizej) —
,,L”. Nastgpnie polecenie ,,Edytowanie linii tekstu” (prawa ikona ponizej) —,,L.”;
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239) Na rysunku zaznaczamy tekst do zmian — ,,L.”. W okienku dialogowym wprowadzamy tekst, ktory bedzie
na rysunku i zatwierdzamy zmiang¢ klawiszem ,,OK” — , L.

Tworzenie wykazu.

240) Pierwszym krokiem jest opracowanie pliku zawierajacego format wykazu. Plik taki bedzie do
wykorzystania przy wielu projektach. W celu opracowania nowego postuzymy si¢ notatnikiem %
MegaCADa. Wybieramy ikong (rys. obok) ,,Wywolanie edytora tekstow” — ,L.”. Zostanie otwarte
okienko (rys. na nastgpnej stronie), w ktorym (w drugiej linii nad klawiszem ,,OK”) wprowadzamy nazwe
rozszerzenia ,,*.fmt”, natomiast w pierwszej — nazwe pliku. Na potrzeby przyktadu niech si¢ on nazywa
»wykaz”. Zatwierdzamy klawiszem ,,OK” — ,L.”.
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241) W okienku wprowadzamy teksty (jak przedstawiono na rysunku ponizej).

Zraceente poszczegllnyer wietszy: x
- ATTRIB: - atrybuty liter, kolejno
. iy ‘. ATTRIB: 3.0 , 1.8 ., 1.6 . 90.0 , 2.0
wprowadzamy:  wysokos¢,  szerokosc, FORMAT:  >>3>3>  >P333233333333> 2233333 333333
odstep, kat pochylenia liter, odstep  [LIRE
1 1 1 TEXT = Lp. Hazwa Material Ilosé
pomigdzy wierszami; N [E¥T :
- FORMAT: - szerokos¢ kolumny w tabelce LINE
zdefiniowana maksymalng ilo$cig znakow REPEAT :
. . . 1 LINE :
oraz sposob wyréwnania (szeroko$§¢ = ilo$¢ SENRCH - “i NAZUA - MATERIAL: “n
znakow ,>”, wyrownanie — kierunek N
strzalki);
- LINE : - pierwsza linia, znaki ,+”
oznaczaja poczatek linii pionowej;
- TEXT : - linia tekstu, jaki bedzie
wprowadzony w wykazie;
- LINE : - linia pozioma; 0.K| powrét | szukaé |>>| zastgpié |>>| Wczytaj plik |UNDO|
? 1 fAMEGA_45\wykaz. FMT | linia: | 15 1

- REPEAT: - poczatek wyszukiwania makr

z dopisana informacja;

- SEARCH: - nazwy pol, ktére maja by¢ wyszukiwane i umieszczane w wykazie wraz z zawartymi w nich
informacje. Oznaczenie ,,%i” — numeracja wierszy (jezeli dodamy znak minus — ,,%-i” — numeracja od dotu
do gory). Oznaczenie ,,%n” — wprowadzenie ilo$ci identycznych elementow.

- END : - koniec wyszukiwania;

- LINE : - ostatnia linia pozioma, znak ,,+” — zakoniczenie linii pionowe;j.

Po wprowadzeniu tekstu — zatwierdzenie z zapamigtaniem na dysku — klawisz ,,OK” — ,L””;

242) w gérnym menu zaznaczamy — ,L.” — pole , L:###” i z listy wybieramy warstwg nr 7 - ,L”. Po
zdefiniowaniu warstwy zaznaczamy pole z kolorem zottym (przedostatni na liScie). Definiujemy w ten
sposob warstwe, na ktorej beda znajdowac sig teksty oraz ich kolor.

243) Wstawienie wykazu. W tym celu wybieramy z menu gtownego ikong ,,baza danych” (rys. obok).
Zostanie otwarte okienko (rys. ponizej). Wybieramy w nim klawisz ,,na rysunku” — | L.”. Zostanie

otwarte identyczne okienko, jak w punkcie 14.
Wybieramy z niego plik zawierajacy format
wykazu (w naszym przypadku jest to
»wykaz.fmt”) i zatwierdzamy klawiszem ,,0K”

_ ’,L?V.
244) Umiejscawiamy na rysunku wykaz — ,,L.”.
245) Wracamy do menu glownego - klawisz

»powrot” — L.
246) Fragment  rysunku  zawierajacy  wykaz
przedstawiono ponize;j.

Lista elem.
Wskazania | do pliku | |
DB - info. | narysunku | © Wszystkie

Wytgezyé | ¥ MAKRO
Wymienit I [~ wyhbrat elem.

" Pojedynczo

Lp. Nazwa Material I lose

1 Lozysko 40

Stal 1

2 Lotysko 20

Stal 1




