MegaCAD w przykladach — Lekcja 6

Jezeli MegaCAD jest zamknigty - zaczynamy od uruchomienia systemu.

134) uruchamiamy program - z menu "Start" przechodzimy do podmenu "Programy" i otwieramy grupg ikon
"MegaCAD 4.5 PL", z ktorej wybieramy polecenie "MegaCAD NT".

Stworzenie elementu bibliotecznego.

135) z gbérnego menu tekstowego otwieramy panel "Rysunek" — ,,L.” oraz polecenie "Wczytanie" — L.

136) w okienku dialogowym (opis w pierwszej czgsci) z listy wybieramy rysunek "lozysko.prt" — ,L” —i
naciskamy klawisz "OK" - "L".

137) z gornego menu tekstowego wybieramy panel ,,Makro” — ,,.”, a z niego polecenie ,,Wycinanie” .E@
—,,L.” lub z gornego paska ikon wybieramy ikong ,,wycinek jako makro” — L’ — (rys. obok); e |

138) pierwszym krokiem jest wybor elementow majacych sktadac¢ si¢ na element biblioteczny. W tym
celu z bocznego menu ikonowego wybieramy opcj¢ ,,Wybieranie elementéw ekranu” (ikona — @
rys. obok). Wybierajac z menu t¢ opcj¢ program wybierze wszystkie elementy, ktore w catosei —
znajduja si¢ na ekranie. Zakonczenie wyboru — ,,P”.

139) program otworzy okienko (rys. obok). Definiujemy w nim punkt wstawienia, —
rozciaganie oraz DB-Info. punkt odnies |

140) wybieramy ,,Punkt wstawienia” — punkt, za ktory trzymamy element biblioteczny w Rozcigganic |
momencie jego wstawienia (w nowszych wersjach istnieje mozliwo$¢ zmiany w DB - info. |
trakcie wstawiania). Definiujemy punkt wstawienia w miejscu przecigcia y
przedhuzenia dwoch krawedzi, oznaczonych na rysunku ponizej (prawy rys.) jako 1 i 0.K] _ powrét |
2. W tym celu po z menu bocznego wybieramy ikong (lewy rys. ponizej) ,,przecigcie
1+2” — ,L”. Nastepnie zaznaczamy — ,L” — oba _--7- punkl wslawienia
elementy oznaczone na powigkszonym fragmencie ) |
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Po zaznaczeniu drugiego elementu program zapamigta . -
wskazany punkt 1 ponownie otworzy okienko , N
przedstawione w pkt. 6.

141) wybieramy ,,Rozcigganie” — zdefiniowanie maksimum trzech kierunkéw w ktéorych mozna bedzie
rozciaga¢ element w trakcie wstawiania. Zdefiniujemy rozciaganie wstawianego elementu tak, aby mozna
bylo wykorzysta¢ element przy wstawianiu identycznych lozysk roznigcych sig tylko S$rednica. Po
wybraniu klawisza ,,Rozciaganie” wskazujemy prostokat w ktorym znajda si¢ elementy, ktore podczas
wstawiania bedzie mozna rozciagaC. Prostokat zaznaczamy jak na rysunku ponizej. Naciskamy klawisz ,.f”
— dowolne wskazywanie punktow. Pierwsze naroze— ,,L.”, drugie —,,L.”.

/

142) zakonczenie wskazywania rozciagania — ,,P”. Program wyswietli okienko przedstawione w pkt. 6.

143) wybieramy ,,DB-Info” — mozliwo§¢ dopisania informacji tekstowej, na podstawie ktdorej generujemy
wykazy uzytych elementéw. Do naszego elementu dopiszemy podstawowe informacje. Po wybraniu
klawisza ,,.DB-Info” wyswietli si¢ okienko do wprowadzenia informacji (rys. ponizej z wprowadzonymi
przez nas informacjami).

W okienku mozna wprowadzi¢ dowolny tekst opisujacy wstawiany element — tekst do wprowadzonej linii
kresek na rysunku ponizej. Druga czgscia jest tekst stuzacy do generowania wykazow elementéw i




zawierajacy informacje, ktére powinny si¢ w takim wykazie znalez¢. Na podstawie dopisanych tekstow
mozna tworzy¢ wiele roznych wykazow. W pojedynczym wykazie mozna z dopisanej informacji umiescié

tylko wybrane hasta.
Struktura dopisywanych informacji.

Pojedyncza informacja sklada si¢ z nazwy
pola oraz informacji uzytkowej. Nazwa pola
musi by¢ pisana duzymi literami i nie moze
zawiera¢ polskich znakow diakrytycznych
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spacji oraz ,,)@#$%"&*()_=+"";: ~1-
{}”. Wprowadzona nazwa pola nie jest
informacja 1 musi konczy¢ si¢ dwukropkiem.
Za dwukropkiem wprowadzamy dowolny
tekst informacyjny, ktory uwzgledniany
bedzie w wykazie.

Przyktad na rysunku obok:

- nazwa pola: NAZWA,;

- informacja uzytkowa: Lozysko 40. 0.K]
Prosimy o wprowadzenie informacji jak na 1

szukat | >>| zastgpit | >>| Wezytaj plik | UNDO|
DB - info. linia: | 5 17

powrdt |

rysunku obok.
Ilo$¢ pojedynczych informacji dopisanych do elementu bibliotecznego jest nieograniczona.

144) po wprowadzeniu tekstu zatwierdzamy informacjg¢ wybierajac klawisz ,,OK” —,,L”;

145) w okienku (przedstawione w pkt. 6) wybieramy klawisz ,,OK” —,L”;

146) pojawi sig okienko, w ktorym wskazujemy potozenie i nazwe elementowi bibliotecznemu (rys. ponizej).

Prosimy o wprowadzenie nazwy ,,lozysko” i zatwierdzenie jej klawiszem ,,OK” — ,L.”;
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Dolaczenie tozysk do walka.
147) wezytanie rysunku. Z menu tekstowego wybieramy panel ,Rysunek” — ,L”, nastepnie polecenie

»Wezytanie” — L. Z listy wybieramy ,,walek” — | L.”” i zatwierdzamy klawiszem ,,OK” — ,L.”’;
148) wstawienie tozyska. Z menu tekstowego wybieramy panel ,,Makro” — ,L”, a nast¢pnie polecenie

=%

,Dolaczenie” — L lub z gornego paska ikong (rys. obok) ,,Dolaczenie makra do rysunku” — , L.”; ey
149) w okienku wybieramy ,lozysko” —, L.” i zatwierdzamy klawiszem ,,OK” — | L.”; x|
150) program otworzy okienko (rys. obok), w ktorym: )
- Kat: - kat o jaki obrécimy element, mozna go zmienia¢ w trakcie wstawiania lub Obrét makro
kat ||]|

wskaza¢ na rysunku;

- skala: - przeskalowanie elementu o podany wspotczynnik wzgledem punktu Zmiana wielko5ci

wstawienia; skala : |1
- Rozciaganie — wlaczenie mozliwosci rozciagnigcia elementu; powrst_|

- DB - Info — dopisanie lub zmiana informacji;
- Wylaczyé — wylaczenie makra z rysunku. Podczas zapamigtywania rysunku
program zapisuje $Sciezke dostgpu do elementu oraz punkt wstawienia i kat oraz

1 lozysko.Mac |

punkt odnies

skalg, bez zapisanie w rysunku samego elementu bibliotecznego. Rozcigganie
Wstawienie elementu — klawisz ,,OK” —,,L.”. DB - info. |
Wykaczyc |

151) element zostal zdefiniowany z konkretnymi atrybutami: warstwa, grupa, kolor itp.

Aby atrybuty nie ulegly zmianie nalezy w goérnym menu ustawi¢ atrybuty
niezdefiniowane (jak na rys. ponizej).
Gt | Lewwn | Pewme | owenne | 8




Element biblioteczny trzyma si¢ myszy punktem wstawienia zdefiniowanym wcze$niej (pkt. 7). W prawym
dolnym rogu ekranu (obok wspdtrzednych) pojawia si¢ zielone pole, w ktérym mozna wprowadzié¢ kat
obrotu. Wybieramy pole mysza — ,,L.” — lub naciskamy klawisz ,,Esc”. Wprowadzamy wartos¢ ,,-90” i
zatwierdzamy klawiszem ,,Enter”.
152) wstawiamy element. W tym celu z menu bocznego wybieramy opcje¢ ,,punkt przecigé¢” — ,L” | =«
(ikona rys. obok). Nastgpnie zaznaczamy naroze numer 2 na rysunku ponizej —,,L”;
153) ponizej wynik polecenia.
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