MegaCAD w przykladach — Lekcja 2

Ciag dalszy lekcji zaczniemy od zapamigtania rysunku pod nazwa ,,walek.prt”.

27) z gérnego paska ikon wybieramy ikong ,,zapisanie rysunku jako” (rys. obok) lub z goérnego menu

rozwijalnego wybieramy podmenu ,,Rysunek” — ,L”, a nastgpnie z rozwinigtego menu polecenie
»Zapis. jako” — ,L.”. Program otworzy okienko dialogowe. Wybieramy w nim potozenie rysunku

na dysku (domyslna lokalizacja — katalog ,,PRT” w katalogu, w ktérym jest zainstalowany MegaCAD) oraz
nadajemy mu nazwe. Ponizej rysunek okienka z wprowadzona nazwa ,,walek”. Lokalizacje i nazwe
zatwierdzamy wybierajac klawisz ,,OK” —,,L.”;

Najwazniejsze elementy okna: gorna
listwa liter — dostepne stacje dyskow,
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-- LINIE-S.PRT
OSIEDLE .PRT
PLYTA.PRT
RADT3D2A .PRT
REJESTR.PRT

STATEK .PRT
STATYKA.PRT
WIB2.PRT

SCHEHW-1.PRT
SCHODY@.PRT
SILHIK.PRT

okno z czarnym tlem - lista rysunkow,
ponizej aktualnie wys$wietlany
katalog, rozszerzenie wys$wietlanych
plikéw, pole z nazwa.
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Uwaga: identyczne okienko pojawia si¢ podczas wczytywania rysunku. W tym celu wybieramy T
z gornego paska ikon polecenie ,,Opracowanie rysunku” (rys. obok) lub z goérnego L=
menu rozwijalnego podmenu ,Rysunek”, a nastgpnie polecenic ,Wezytanie”. W
otwartym okienku zaznaczamy wczytywany rysunek i zatwierdzamy klawiszem ,,0K”
-,L”.
Uwaga: rysunek majacy juz nazwe zapisujemy wybierajac polecenie ,,Zapisanie rysunku” (rys. 1

obok) lub z gbérnego menu rozwijalnego podmenu ,,Rysunek”, a nastepnie polecenie
,Zapisanie”. Program otworzy okienko, w ktérym poprosi o potwierdzenie zapisu rysunku z ta
sama nazwa (patrz koniec tej czgsci przyktadu).
28) w poprzednim numerze zakonczyliSmy na operacji fazowania i nasz rysunek wyglada jak ponizej;
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29)nastgpnym krokiem bedzie dorysowanie brakujacych linii taczacych konce fazowan i poziome odcinki w
punktach 1, 4 i 6. W tym celu z menu linii (lewy rys. ponizej) wybieramy polecenie ,linia prostopadia do

danej” (prawy rys. ponizej) - ,,L.”.
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Nastgpnie wybieramy lini¢ osiowa - ,,L.” - do ktorej tworzymy prostopadta. Drugi punkt tworzonego odcinka
znajduje si¢ w przecigciu fazowania naroza 1 z odcinkiem poziomym. Wybieramy z menu bocznego ikong

»punkt przecig¢” - ,L” (rys. ponizej) lub naciskamy literg .8

odcinkiem poziomym - ,,L.”;
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i zaznaczamy przecigcie fazowania z

30)fazowanie w narozu 4. Zaznaczamy o$ watka - ,L.”, a nastgpnie punkt przeci¢¢ fazowania 4 z odcinkiem

poziomym - ,,L.”;



31)fazowanie w narozu 6. Zaznaczamy o$ walka - ,L.”, a nastepnie punkt przeci¢e¢ fazowania 6 z odcinkiem
poziomym - ,,L.”’;

32)powracamy do menu gidwnego - ,,2XP”. Wybieramy z niego ikong ,,Menu edycji” (lewy rys. ponizej) - ,,L.”,
a nastepnie polecenie ,,odbicie lustrzane” (prawy rys. ponizej) - ,,L.”;

33)w celu wybranie elementow do odbicia lustrzanego z menu bocznego wybieramy ikong J
»wybieranie elementow wg koloru” - ,L” (lewy rys. obok) i w rozwinigtym okienku -
zaznaczamy ostatni w prawej kolumnie kolor (prawy rys. obok) - ,,L”. Zatwierdzamy polem
»OK” - L”;

34)koniec wyboru - ,,P”. Przechodzimy do wskazania lustra. W tym celu nalezy wskaza¢ w
dowolny sposob dwa punkty definiujace kierunek lustra (w wersji 2D nie ma znaczenia
kolejnos¢ wskazywanych punktéw). Domyslnie program jako opcje¢ wychwytu punktow na | __powrt |
rysunku pamigta ostatnio uzyta, w naszym przypadku jest to punkt przeci¢¢ (wybierany w pkt.

3).

35)wskazujemy pierwszy punkt lustra - przecigcie osi z pierwszym z lewej odcinkiem pionowym - ,,L”;

36)wskazujemy drugi punkt lustra - przecigcie osi w pierwszym z prawej odcinkiem pionowym - ,,L”.

37)po zaznaczeniu drugiego punktu elementy zostana odbite i pojawi si¢ okienko (rys. ENEEITEE
obok), w ktorym podajemy parametr sterujacy iloscia kopii. W przypadku odbicia
lustrzanego mamy do wyboru ,,0” Iub ,,1”. Jezeli wstawimy ,,0” elementy pierwotne
ulegna skasowaniu pozostanie na rysunku ich odbicie. Jezeli wstawimy ,,1” (warto$¢
domyslna) pozostang elementy pierwotne i ich odbicie.

Uwaga: okienko identyczne z przedstawionym obok pojawia sig¢ przy wielu n=7%: |1
poleceniach (kopiowanie, obracanie itp.). Wprowadzamy w nim =
parametr sterujacy iloscia nowych elementow, powstatych w wyniku —powrdt|
dzialania polecenia. W przypadku wprowadzenia wartosci ,,0” -
elementy pierwotne zostang skasowane, a na rysunku pozostanie tylko jedna ich kopia. Jezeli
wprowadzimy ,,1” na rysunku pozostanie oryginat i jedna kopia. W przypadku wprowadzenia
warto$ci wigkszej od ,,1”” - oznacza ona ilo§¢ nowych kopii.

38)powro6t do menu gtownego - ,,3xP”;

39)zapisanie rysunku - z gornego paska ikon wybieramy polecenie ,,Zapisanie rysunku” (rys. obok) -
,,L”. Program zapyta czy zapisa¢ rysunek z poprzednia nazwa (rys. ponizej). 1
Jezeli odpowiemy na pytanie ,, Tak” - ,L” - rysunek zostanie

zapisany. Jezeli wybierzemy ,Nie” - ,L” - otworzy sig

okienko (jak przy nadawaniu nazwy), w ktorym mozna walek.PRT Juz istnieje !

zapisaé rysunek pod inna nazwa. Zapisaé z poprzednig nazwg ?
40)tworzony watek wyglada jak na rysunku ponizej (u Panstwa tak

bez numerow).




