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W ponizszej instrukcji opisane sa wszystkie zmiany, jakie wprowadzono w wersji 2006
MegaCADa.

1. Pinezka:

¥1 Funkcja ,,Pinezka” jest nowym typem elementu, umozliwiajacym graficzne przedstawienie
informacji dotaczonych do projektu i zaznaczenie lub przekazanie dalej do adresata. Pinezkeg
informacyjna mozna poréwnac do Stickera czyli kartek przyczepianych do tablicy korkowej, ktore
mozna rozrézni¢ wedtug koloréw i1 wihascicieli.

Do kazdej Pinezki moze by¢ ,,przyczepiona” kartka z informacja. Dodatkowo mozna dotaczy¢
»czerwong lini¢” (w czerwonym lub innym kolorze), wskazujaca wybrany obszar na rysunku.
Symbol pinezki jest zawsze tej samej wielko$ci — niezaleznie od wybranego powigkszenia.
Praktyczna rada

Proponujemy umieszcza¢ pinezki i ,,czerwone linie” na osobnej warstwie, aby méc je wyltaczy¢.
Jeszcze kilka praktycznych rad, do czego przydaja si¢ Pinezki:

Pinezki moga by¢ informacjami dla kolegdw pracujacych nad projektem, moga zaznaczaé

pdzniejsze obrobki, moga by¢ informacjami dla klienta, ktére zaznaczaja wazne sprawy, itd.

1.1. Tworzenie PinezKki

Po wywotaniu funkcji pokazuje si¢ wskaznik myszy z nast¢pujacym menu: Jinfo-Picker

Ustawienia i Nowy. - Ustawienia
- Mowy

1.2. Ustawienia

Po najechaniu na rozkaz ,,Ustawienia” pojawia si¢ menu dialogowe, w ktérym mozna ustawi¢ kolor
1 nazwe

r =
I chensll BLaIEnE: \3

z|
dao: |

HENEN |
L

wiybar

Zapizanie | z elementu |

Ok | POt |
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Nazwa nadawcy jest jego imig, nazwisko lub Nick. Jezeli jej nie podamy, program narzuci nazwg
uzytkownika komputera. Nazwa odbiorcy, oznacza osobg, do ktérej adresowana jest wiadomos¢.

Rozkazem ,,zapisz” zapamigtujemy ustawienia.
Rozkazem ,,z elementu” mozna pobra¢ ustawienia pinezki juz umieszczonej na rysunku. Przejgty
zostaje takze kolor 1 nazwa pinezki.

1.3. Nowy

Aby umiesci¢ nowa pinezke, nalezy wybrac¢ rozkaz ,,Nowy” — zniknie menu, a pinezka ,,przyklei
sie” do kursora.

Nastgpnie, po nacis$nigciu lewego przycisku myszy, pinezka zostaje umieszczona na rysunku, a na
ekranie pokazuje si¢ kartka stickera z edytorem tekstu:

INTOSERETy

@

Uuwagas |

'

W oknie dialogowym wpisujemy tekst. Ikonka == umozliwia wstawienie pliku tekstowego.

Dane zatwierdza si¢ ikonka z zielonym symbolem ,,0K.” ﬂﬂ Czerwony symbol ,,x” przerywa
dziatanie bez dopisania informacji.

1.4. Redlining ,,Czerwona linia”

Gdy zakonczone jest wpisywanie danych do kartki stickera, mozna narysowac ,,czerwona linig”.
Symuluje ona czerwony marker 1 jest rysowana myszka ,,z wolnej reki”. Do kazdej pinezki mozna
dotaczy¢ jedna linig. Jej atrybuty pobiera si¢ z listwy gornej. Rysowanie rozpoczynamy
nacisnigciem lewego klawisza myszy — nastgpnie ciagniemy lini¢ (identycznie jak ,,linie z wolnej
reki’”) 1 konczymy rysowanie naci$nigciem lewego klawisza myszy.
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i

2

,Czerwona linia“ jest polaczona z pinezka 1 =zostanie skasowana/przesuni¢ta podczas
kasowania/przesuwania pinezki.

1.5. Zmiana danych i ogladanie informacji

Po wybraniu funkcji pinezka i najechaniu kursorem na symbol umieszczony na rysunku, pokazuje
si¢ menu w rozszerzonej formie:

Info-Picker
z: Pawe- Zdrojewski
do:

- Wyglgd /Cbrabka

- Czerwona linia
- Wiasdwosd

Uwaga:

W gornej czeéci pokazane sa nazwy nadawcy i odbiorcy, w srodkowej - opcje (,,wyglad/obrobka“
»czerwona linia”, ,,wlasciwosci”) stuzace do ogladania i edycji informacji. W dolnej czg$ci znajduje
si¢ skrot informacji zapisanej na kartce stickera.

1.6. Zmiana wlasciwosci

Opcja stuzy do zmiany kolorow i nazw na pinezkach.

r —3
InfosRERensll SEEWIETIE) \_3

z |
do |

HENEN | | .

Zapizanie | z elementu |

QK. | powrot |

1.7. Ponowne narysowanie ,,czerwonej linii”

Opcja ,,czerwona linia” stuzy do ponownego narysowania linii. Poprzednia ,,czerwona linia” zostaje
skasowana i mozna narysowa¢ nowa.
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1.8. Obrobka kartki stickera

Opcja ,,ogladanie zmiany” wywotuje kartke stickera w celu odczytania lub zmiany informacji.

1.9. Zmiana pinezki funkcja Drag&Drop

Klikajac mysza na pinezke, wywotujemy menu niezbednika:

L]
Wyalad /Cbrabka

Czerwona linia
Wiasciwosd

Zmienialne sa wlasciwosci, czerwona linia 1 tekst kartki stickera.
Razem z kwadratem przesuwa si¢ pinezka i ,,czerwona linia”.

Przejezdzajac kursorem nad pinezka lub czerwona linia, wywolujemy kursor informacyjny. Jesli
nacisniemy lewy klawisz, pojawi si¢ maska dialogowa umozliwiajaca zmiany pinezki:

r —3
INTORUTSOT, \_3

Wyalad/Obrébka Czerwona linia Wascinosci
| | v ] [ o
g o 1 o] oS om =1 — EH
[ ==

W goérnej czgsci znajduja si¢ punkty menu ,,0ogladanie/obrobka”, ,,czerwona linia” i ,,wtasciwos$ci®
stuzace do zmiany pinezki. Klawisze stuza do zmiany atrybutéw ,,czerwone;j linii”.

2. Drag&Drop

W nowej wersji programu, podczas Drag&Drop wszystkie (prawie) elementy sa skojarzone z
narzedziem pomocy (wczesniej skojarzone byto tylko wymiarowanie). Rozkazy te zawarto takze w
funkcji informacji o elemencie.

r ~

Sulajr = e e S O s s LB

Wwhadciwodol dodatkowe punkby kazowanie punktéw przesuniecie punktow

o] v o mou|Ei—=m1—] 15 |

powrct |

2.1. Pomocnik rozkazow

Pomocnik stuzy do bezposredniej zmiany elementéw rysunkowych i po kliknigciu na element jest
wyswietlany. Najezdzajac kursorem na listg, powodujemy, ze rozkazy zaznaczone inwersja moga
by¢ wywotane lewym klawiszem myszy.
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2.1.1. Wskazania Pomocnika

Pomocnik obiektow nie jest przyklejony do myszy. Jest tak pozycjonowany, by nie zakrywac
punktow charakterystycznych obiektow.

2.2. BezposSrednie zmiany wymiarowania

Gdy klikamy z Drag&Drop na wymiarowanie, niedaleko kursora, w wolnym miejscu, pojawia si¢
lista rozkazo6w pomocnika, stuzaca do edycji atrybutow wymiarowania:

Gdy ukaze sig lista funkcji pomocnika, mozna na nig wjecha¢ kursorem. Na liscie przedstawiono w
taki sposob wszystkie ustawienia wymiarowania, ze nawet strzatki wymiarowe moga zostaé
zmienione. Po kliknigciu na wybrany rozkaz , zostanie wySwietlona odpowiednia maska dialogu.

Edytowalne sa:
Ogolne (zostanie wyswietlone petne okno dialogowe wymiarowania)
Linie
Strzatki
Teksty
Font pisma
Tolerancje
Edycja tekstu (tekst wymiarowania)

Gdy przejedziemy kursorem ponad wymiarowaniem, pojawi si¢ kursor informacyjny. Jezeli
naci$niemy lewy klawisz myszy — zostanie wy$wietlony dialog do zmian wymiarowania:

r

Wi P07 01TI0) d
Ogdlne Linie Strzatki Tekst Font Tolerancia EDIT tekst

w1 | | ¥1| 782015 21| a

2| 588242 2 | 7878 22| i

e o 1 o] #n|si—=1— [IEH
Ok | powrot |

W polu znajduja si¢ takze punkty menu z dialogu wymiarowania. Klawisze umozliwiaja takze
zmiang atrybutow wymiarowania.

2.3. Zmiany tekstu

MegaCAD tworzy linie tekstu i bloki tekstowe. Funkcja Drag&Drop umozliwia ich zmiang,
zamiang linii tekstu w blok tekstowy oraz ustawienie atrybutow tekstu. Opcje niezbgdnika
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powoduja, ze staja si¢ zbedne wszelkie dodatkowe funkcje do zmiany tekstu. Po kliknigciu na
tekst, pokazuje si¢ w wolnym miejscu niezbgdnik z opcjami:

Atrybuty tekstu
Edycja tekstu
Jako blok

Atrybuty tekstu
Edyca tekstu

.. jako blok

ml <
[T

Gdy przejedziemy kursorem nad tekstem, zamienia si¢ on w kursor informacyjny. Po naci$nigciu
lewego klawisza pojawia si¢ maska dialogowa stuzaca do modyfikacji tekstu:

r —3
LTE RS L =AnTEl \_3

Altiybuty tekstu Edycia tekstu . jako blok
| | v z10Em [ o
g ol v of wn|si—=1— | N
[ ==

W masce dialogowej edycji tekstu — podobnie jak w masce wymiarowania — znajduja si¢ klawisze
umozliwiajace zmiang atrybutdw elementu.

2.3.1. Atrybuty tekstu

Ta opcja uaktywnia znane juz okno dialogowe, stuzace do zmiany atrybutow tekstu.

2.3.2. Edycja tekstu

Linia tekstu jest edytowalna rozkazem ,,edycja tekstu”, blok tekstowy - rozkazem ,,edycja bloku™.

2.3.3. ... jako blok

Kiedy zamienimy lini¢ tekstu w blok, ukazuje si¢ edytor stuzacy do opracowywania tekstow. Po
zapisaniu, linia tekstu zamienia si¢ w blok tekstu.

2.4. Splin

Po kliknigciu na ,,splin”, w wolnym miejscu pojawia si¢ niezbednik z opcjami, a punkty definiujace
splin zaznaczone sa kwadratami.

Wiasdwosd
dodatkowe punkty

kasowanie punktdw
przesuniede punktow

10
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2.4.1. Pomocnik rozkazow

Pomocnik stuzy do bezposredniej zmiany elementow rysunkowych. Pojawia si¢ on w poblizu
splinu, ale jest tak umieszczony, ze nie zaslania punktow charakterystycznych. Najezdzajac
kursorem na listg, powodujemy, ze rozkazy zaznaczone inwersja moga by¢ wywotane lewym
klawiszem myszy.

Wilasciwosci
Dodatkowe punkty
Kasowanie punktow
Przesuwanie punktow

Gdy przejedziemy kursorem nad splinem, zamienia si¢ on w kursor informacyjny. Po naci$nigciu
lewego klawisza, pojawia si¢ maska dialogowa umozliwiajaca zmiang splinu:

r ~

Sulajr = e e S O s s LB

Wwhadciwodol dodatkowe punkby kazowanie punktéw przesuniecie punktow

o] v o mou|Ei—=m1—] 15 |

powrct |

W masce dialogowej edycji splinu znajduja si¢ te same punkty edycyjne, co i w niezbedniku oraz
klawisze umozliwiajace zmiang atrybutoéw elementu.

2.4.2. BezposSrednie przesuwanie punktow

Po kliknigciu na ,,splin” ukazuje si¢ niezbgdnik narzedziowy i punkty kontrolne splinu. Klikajac
lewym klawiszem na jeden z punktéw kontrolnych, mozna ,,splin” bezposrednio przesuna¢ w inne,
dowolnie wybrane miejsce 1 zatwierdzi¢ jego nowa pozycj¢ lewym klawiszem myszy.

x: &3.000000
Yoo 116,000000
Z 0. 000000

s

Po przestawieniu punktu charakterystycznego, funkcja konczy swe dziatanie.

2.4.3. Wlasciwosci

Ta opcja zmieniamy wilasciwosci splinu. Po wybraniu jej ukazuje si¢ maska dialogowa do edycji
wiasnosci splinu.

11
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2.4.4. Przesuwanie

Opcja ,,przesuwanie” przestawiamy dowolna ilo$¢ punktow charakterystycznych. Klikajac lewym
klawiszem na wybrany punkt kontrolny, mozna splin bezposrednio przesuna¢ w inne, dowolnie
wybrane miejsce 1 zatwierdzi¢ jego nowa pozycj¢ lewym klawiszem myszy.

x: g3, 000000
¥:  115.000000
Z: 0.000000

f

Przesuwanie elementéw przerywamy prawym klawiszem myszy. Aby cofnaé przestawiony punkt
charakterystyczny na wczesniejsze miejsce, nalezy uzy¢ funkeji ,,Undo”.

2.4.5. Dostawianie

Funkcja ,,dostawianie” shuzy do wprowadzania dodatkowych punktéw charakterystycznych do
istniejacego splinu. Najpierw klikamy lewym klawiszem myszy na punkt poprzedzajacy nowy
punkt, a nast¢pnie wskazujemy miejsce, gdzie ma si¢ znajdowa¢ nowy punkt charakterystyczny.
Dostawianie punktow przerywamy prawym klawiszem. Aby cofna¢ wstawiony punkt
charakterystyczny, nalezy uzy¢ funkcji ,,undo”.

2.4.6. Kasowanie

Kasujemy wybrane punkty charakterystyczne, pojedynczym kliknigciem na wybranym punkcie.
Nacisnigcie prawego klawisza przerywa dziatanie funkcji 1 powoduje zapamigtanie zmian w splinie.
Zmiany mozna cofna¢ klawiszem ,,undo”.

2.5. Linia zygzakowata

Aby zmieni¢ linig¢ zygzakowata, wystarczy klikna¢ na nig lewym klawiszem. Pojawia si¢ wowczas
niezbednik:
L]

Wiascwosd
przediuzyd

Niezbgdnik zawiera dwie opcje do zmiany linii:
Wiasciwosci
Przedtuzy¢

Po kliknigciu na lini¢ zygzakowata, ukazuje si¢ niezbg¢dnik narz¢dziowy i punkty kontrolne linii.
Klikajac lewym klawiszem na jeden z punktow kontrolnych, mozna lini¢ bezposrednio przesunac¢ w
inne, dowolnie wybrane miejsce i zatwierdzi¢ jej nowa pozycjg lewym klawiszem myszy.

12
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2.5.1. Wilasciwosci

Ta opcja wywoluje maske dialogowa umozliwiajaca zmiang ustawien linii zygzakowate;:

2.5.2. Przedluzanie

Wydtuzanie nastgpuje w czasie tworzenia linii zygzakowatej: od pierwszego do drugiego
wskazanego punktu.

Gdy przejedziemy nad linia zygzakowata kursorem, zamienia si¢ on w kursor informacyjny. Po
nacis$nigciu lewego klawisza, pojawia si¢ maska dialogowa umozliwiajaca zmiang linii:

r -
dyg akoyatalinig, d

Wihagciwoicl przedhuzyc

ol 1 o wot|E1—Am1—1 15 |

poiarat |

W masce dialogowej edycji linii zygzakowatej znajduja si¢ punkty edycyjne (te same
co w niezbedniku) oraz klawisze umozliwiajace zmiang atrybutéw elementu.

2.6. Kreskowanie
Po kliknigciu na ,,kreskowanie” pojawia si¢ niezbednik

Jako punkt kontrolny jest zaznaczony punkt przesuwu. Klikajac na ten punkt, przesuwamy
kreskowanie. Nalezy uwazaé, poniewaz kreskowanie bgdzie przeniesione bez kreskowanego
konturu.

2.6.1. Typ kreskowania

Aby zmieni¢ typ kreskowania klikamy lewym klawiszem myszy na opcje niezbednika. Pojawi si¢
znane juz okno dialogowe ustawien kreskowania. Gdy przejedziemy kursorem nad kreskowaniem,
zamienia si¢ on w kursor informacyjny. Po nacis$nigciu lewego klawisza pojawia si¢ maska
dialogowa umozliwiajaca zmiang elementu. W polu dialogowym znajduje si¢ rozkaz niezbednika
umozliwiajacy zmiang rodzaju kreskowania oraz klawisze stuzace do zmiany atrybutow elementu.

2.7. Bitmapy

Bitmapy sa wymienialne i skalowalne funkcja Drag&Drop. Po kliknigciu na bitmapg, ukazuja si¢
punkty umozliwiajace jej skalowanie i przesuwanie oraz niezbednik z rozkazami.

13
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wymiana "
skalowanie

Mape mozna dynamicznie skalowa¢ punktami kontrolnymi. Nalezy klikna¢ na punkt kontrolny
1 skalowa¢ przesuwajac mysza, a nastgpnie zatwierdzi¢ zmiany lewym klawiszem myszy.

Jn MS i

2.7.1. Wymiana

Kiedy wybierzemy opcje ,,wymiana”, pojawi si¢ menedzer plikow, podajacy list¢ plikow, ktorymi
mozna podmieni¢ wybrana bitmapg.

2.7.2. Skalowanie

Opcja ,,skalowanie” dopasowujemy bitmape do wymaganych rozmiaréw. Koniecznie trzeba znad
rozmiar mapy bitowej. Po wybraniu funkcji program pyta o pierwszy i drugi punkt (odlegtos¢).

W masce dialogowej, do skorygowanych wartosci zmierzonej odlegtosci jest dodawana
rzeczywista wartos$¢ odlegtosci 1 wedtug tych danych bitmapa ulegnie przeskalowaniu:

Pmi_l.jﬁ_l DTLOWEISSHal OV aTTE ]
drugosé I 100
kigrungk -3 " v
kierunek - " v
RER

—
Ok I Pt
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2.8. Pinezka
Takze pinezkg¢ mozna przerabia¢ funkcja Drag&Drop. Klikajac mysza na pinezke, wywotujemy jej
punkt odniesienia oraz menu niezbgdnika:

=l
Wyglgd/Obrdbka

Czerwona linia
Wiascwosd

Edytujemy: wtasciwosci pinezki, ,,czerwona lini¢” oraz tekst informacyjny.

2.8.1. Wyglad/Obrdbka

Funkcja ,,wyglad/obrobka” otwieramy dostgp do informacji dotaczonej do pinezki, mozemy ja
przeczyta¢ i zmieni¢. W oknie dialogowym ewentualnie wpisujemy tekst.

Ikonka E umozliwia wstawienie pliku tekstowego.

Zatwierdzamy dane ikonka z zielonym symbolem ,,0K.” ﬂﬂ Czerwony symbol ,,x” przerywa
dziatanie bez dopisania informacji.

2.8.2. Zmiana wlasciwosci
Opcja stuzy do zmiany koloréw i nazw na pinezkach.

2.8.3. Ponowne narysowanie ,,czerwonej linii”

Opcja ,,czerwona linia” stuzy do ponownego narysowania linii. Poprzednia ,,czerwona linia” zostaje
skasowana 1 mozna narysowa¢ nowa. Rysowanie zaczynamy, zatwierdzajac poczatek lewym
klawiszem myszy. Aby skasowa¢ (w czasie rysowania) rozpoczeta ,.czerwona linig”, nalezy
nacisna¢ prawy klawisz myszy. W takim przypadku do pinezki nie bgdzie dowigzana ,,czerwona
linia”. Nacisnigcie prawego klawisza bezposrednio po wywotaniu funkcji — konczy funkcje.

2.8.4. Zmiana atrybutéw pinezki funkcja Drag&Drop

Przejezdzajac kursorem nad pinezka lub ,,czerwona linia”, wywotujemy kursor informacyjny. Jesli
naci$niemy lewy klawisz, pojawi si¢ maska dialogowa umozliwiajaca zmiany pinezki. W gornej
czesci znajduja si¢ punkty menu ,,ogladanie/obrobka”, ,,czerwona linia”, ,,wlasciwosci stuzace do
zmiany pinezki. Klawisze stuza do zmiany atrybutdéw ,,czerwonej linii”.

2.9. Punkt

Punkt mozna przesuna¢ lub skopiowa¢ funkcja Drag&Drop. Mamy takze inna ewentualnos¢:
klikamy mysza na punkt i pojawia si¢ jego punkt odniesienia oraz menu niezbe¢dnika:
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2.9.1. Wiasciwosci

Opcja ,,wlasciwosci” ustawiamy sposob przedstawiania punktu na rysunku. Przejezdzajac nad
punktem kursorem, zamieniamy go w kursor informacyjny. Po naci$ni¢ciu lewego klawisza,
pojawia si¢ maska dialogowa do modyfikacji atrybutoéw punktu. W polu dialogowym znajduje si¢
rozkaz niezbg¢dnika zmieniajacy rodzaj punktu oraz klawisze umozliwiajace zmiang atrybutow
elementu.

3.  Punkty

W ustawieniach punktow znajduje si¢ nowy symbol - punktu zerowego.

4. Informacja o elemencie

4.1. Menu dialogowe do informacji o elementach
Klikajac na element (po wybraniu funkcji ,,Info-Element®) otwieramy menu dialogowe elementu:

| Wi P07 01TI0) \3
Ogdlne Linie Strzatki Tekst Font Tolerancia EDIT tekst

#1 | | ¥1| 782015 21| a
2| 588242 2 | 7878 22| a

e o 1 o] #n|si—=1— [IEH
Ok | powrot |

Wiasciwosci elementu sa edytowalne 1 w zalezno$ci od rodzaju elementu, pojawiaja si¢ rdzne
rozkazy. I tak na przyktad wszystkie wtasciwosci wymiarowania sa dostgpne bez wychodzenia z
menu.

Klawisze umozliwiaja dodatkowo zmiany atrybutéw wybranego elementu.

5. Kreskowanie

5.1. Edytowanie kreskowania funkcja EDIT

Przy wlaczonej opcji edytowania, w oknie dialogowym kreskowan najpierw wybrane kreskowanie
staje si¢ niewidoczne, a dopiero w ostatnim etapie operacji jest kasowane.

Aby zmieni¢ istniejace kreskowanie nalezy w oknie dialogowym kreskowan wybra¢ opcj¢ "Edit".
Opcja ta dziata jak przelacznik przekazujacy MegaCADowi informacjg, ktore kreskowania ma
skasowa¢ i na ich miejsce wstawi¢ nowe. Zmienione kreskowanie (podobnie jak nowo tworzone)
jest zdefiniowane skala, katem, ustawieniem i typem kreskowania.

6. Wymiarowanie

Wymiarowanie §rednicy — dostgpne jest chwytanie za linie pomocnicze. Podczas pozycjonowania
wymiaru punkty przecigcia linii wymiarowych 1 linii pomocniczych staja si¢ punktami
charakterystycznymi, za ktore mozna chwyta¢ wymiar.
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,Konstrukcyjne punkty"

Po kliknigciu na funkcje i1 najechaniu na wymiar, pokazuja si¢ punkty charakterystyczne, za
ktore mozna chwyci¢ wymiar.

X1 156,763055
¥:  119.000000

933.53 |

7.  Setup

7.1. Ustawienia

7.1.1. Ogoélne

Niektore ustawienia, ktore do tej pory byly przestawiane na wartos$ci standardowe, mozna teraz
zapamigta¢ na zakonczenie pracy. Jesli nie maja by¢ zapamigtane — nalezy dezaktywowac box
,»Zapis. ustaw. tymczas.”

[v zapis ustaw. bymczaz.

Nastgpujace wartosci moga by¢ teraz zapamigtywane

- Siatka linii: (m, n)

- DB-Info-Dialog: (wszystkie, pojedynczo, lista itd)

- Zamiana True-Type w kontur ( punkty posrednie, kasowanie)

- Punkty na segmencie (n)

- Dlugo$¢ segmentu (L)

- Gwiazda z punktéw (m, n)

- Wielokat z punktow (n)

- Siatka punktow (m, n)

- Modut wyboru konturu (otwarty, zamknigty)

- Splin konstruowanie (punkty posrednie , epsilon, sposéb liczenia)

- Fazowanie/zaokraglanie/fazowanie profilu/zaokraglanie profilu :
(promien, odstep, odstep 2/kat, 1. Element taczenie, 2. Element taczenie)

- Forma ukosna : (kat)

- Edycja zmiennych (wielko$¢ okna , sortowanie)

- Modut wychwytu kursora (tolerancja kata)

- Linia-prostopadta: odstgp

- Obrot ptaszczyzny projekcyjnej (kat)

- Laczenie z odstgpem (odstgp)

- Kontrola bryty (poziom kontroli)

- Przesuwanie kopiowanie (ilo$¢)

- Kontur tekstu (punkty posrednie, tuki styczne, kasowanie)

- obrot klawiszami (kat)
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8. Zoom

8.1. PanZoom kolkiem myszy

W ustawieniach kursora myszy mozna teraz wylaczy¢ pokazywanie rysunku w trakcie obracania.
Dzigki temu ustawieniu, przyspieszamy obracanie ogromnych projektow.

9. Makra

9.1. Makro, listy elementéw, informacje bazy danych

Obrobka danych z makro jest mozliwa w masce dialogowej wywotywanej spod klawisza DB
rozkazem menu ,,bank danych®.

9.2. Wywolanie z menu gléownego MegaCAD-a

Wywotujac te funkcje dostajemy dostgp do bardzo dobrego narzedzia. Menu podzielono na trzy
obszary. W lewym znajduja si¢ makra przedstawione w formie drzewa. W s$rodkowej cze$ci
nastgpuje ich obrdobka (dotyczaca informacji DB-Info zawartych w makrach), pokazywanie makr,
tworzenie makr zagniezdzonych, zapis, rozktadanie na elementy, tworzenie makr z rysunkow i
zamiana w rysunki. Prawy obszar umozliwia tworzenie list elementow na bazie informacji o
makrach lub elementach. Te drugie bgda opracowywane na podstawie funkcji ,,Informacja o
elemencie”.

Po wywotaniu ukazuje si¢ menu z funkcjami:

U5~ i5ifo. %]

lizta wWwidok
] 1% l modut wpbony

" wezpstkie T pojedpnczo % lista

E Obudowa.mac

v .
f] Fokretro.mac V' wbir
lnl Zakmwkamac )
fal] Cwferblat 2 lago.mac Edycia grupy Atrybuty grupy
sl DE - info. |
selekcia —
zamienic
Zapizanie

lizta elem.

kagyd ]
ﬂ do pliku
dotaczenie elem.
na psunsk

usuniecie elem.
shworzyt ¥ MAKROD Info
[ Twlko poziom 0

[ element Info

poardt

Aktywacia

Modul wyboru
- Pojedynczo-wszystkie-lista - wybor makr i elementéw wszystkich lub zaznaczonych na liscie.
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Obrobka makr
- Pokazanie

- Selekcja

- Wymiana

- Zapis

- Rozktad

- Elm. Dotacz

- Elm. Usun

- Tworzenie

- Aktywacja

- Dezaktywacja

Atrybuty makra
- DB-Info
- Exklusiv

Lista elem.

- W pliku

- Dotacz

- Makro Info

- Element Info

- Tylko poziom 0

(Pokazanie makra na rysunku)

(Klikna¢ makro na rysunku, a pdzniej pokaza¢ na liscie)
(Wymiana makr)

(Zapis makra w pliku)

(Rozktad makro na elementy)

(Rozszerzenie makro o element)

(Usunigcie elementu z makra)

(Tworzenie makr na rysunku)

(Makro aktywne, nowe konstrukcje sa dotaczane do makra)
(Dezaktywacja makra)

(Pokazanie informacji)
(Wlaczanie i wylaczanie atrybutu exklusiv)

(Zapis listy w pliku)

(Zapis listy w rysunku)

(Informacja makra — przerobienie)

(Informacja elementu — przerobienie)

(Gdy aktywny ,,wszystkie* 1 ,,tylko poziom 0* bgda brane pod uwagg tylko

makra najwyzszego poziomu.)

Tymi funkcjami mozna edytowa¢ makra, pokazywaé je, wymienia¢ na inne, zmieniaé atrybuty,
przesyta¢ dane (pobrane z informacji o elemencie lub grupie) do bazy danych oraz wstawia¢ listy
elementow do rysunku.

9.3. Pokaz makra

Wybrane z drzewa makro jest pokazywane w dolnym oknie:

D= 1rife ﬂ
lizta | wfidak
l - l modud wyboru
=I gl D:“MC_Evo3D\MACegaCAD Uhr MAC ® o peldneED (O (e
" .
fl Fokretro.mac CRU
li Zakrwkamac i
fa] Coferblat 2 logo.mac Edycia grupy Atrybuty grupy
wiybdr DB - info. |
selekcja o
zamienic
Zapizanie

lista elem.

hoE ]
ﬂ do pliku
dokgczenie elem.
na maunek

uzuhigcie elem.
v MaKRO Info
[ Tylka poziom 0

shyorzpc

Aktywacia
[ element Infa

powrat
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9.3.1. Zoom przedstawienia.

Aby powigkszy¢ widok makra w oknie podgladu, wystarczy klikna¢ na okno lewym klawiszem
myszy. Nastepne kliknigcie spowoduje przedstawienie makra w jego potozeniu na rysunku.

94.

Karta rejestru z widokiem wszystkich makro.

Wybierajac kartg z napisem ,,widok” — przestawimy graficznie wszystkie makra.

UESINTOS

ot Widok |

modut wyboru

=

O wszpstkie
v vpbar

Edycia grupy

wpbidr

[X]

" pojedyncza % lista

Atrybuty grupy
DB - info. |

selekcja
zamienic:
Zapizanie

roztospd

usunigcie lem.
shworzpc

Akbpwacia

dobaczenie elem.

wipbgczpd

lizta elern.

do pliku
na ryzunek

¥ MAKRO Info
™ Tylko poziom 0

[~ element Info

= powrGt

9.4.1. Powigkszenie makro w liscie

Aby powigkszy¢ widok makro w oknie podgladu listy, wystarczy klikna¢ w oknie lewym klawiszem
myszy na wybrane makro. Nastgpne kliknigcie spowoduje przedstawienia makra w skali jak na
rysunku.

9.4.2. Zmienna wielkos¢ okna

Na karcie ,,lista” 1 ,,widok* mozna zmienia¢ mysza wielko$¢ okna. Wielko$¢ okna jest zapamigtana
do konca pracy.

9.4.3. Makro - (de)aktywacja

Makra mozna aktywowa¢ i1 dezaktywowac. Je$li makro jest aktywne, to nowokonstruowane
elementy begda przypisywane do niego. Aktywne makro posiada czerwona gwiazdkg.

lista | widok |

= [l D:AMC_Evo3DAMALC MegaCAD UhrMaC
fll Obudowamac
*
E Zaknmwka.mac
E Cyferblat z logo.mac

Aktywne makro dezaktywuje si¢ rozkazem ,,dezaktywacja”.

9.4.4. Aktywne makro w liscie atrybutéow
4 i

Nazwa aktywnego makra wy$wietlana jest na liScie atrybutow.
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LI Lo Wl = 1] i

# Cyferblal Gz

+
=

Aby dezaktywowac¢ aktywne makro, klikamy na czerwona gwiazdke w liscie atrybutow, a pokaze
si¢ znane okno dialogowe DB-Info.

Jesli aktywujemy jakie§ makro, to nowokonstruowane elementy beda przypisywane do niego.
Aktywne makro jest zaznaczone czerwong gwiazdka.

10. Edycja
10.1. Zaokraglanie

T:r'i Nowa wersje programu wzbogacono o mozliwo$¢ zaokraglania potaczenia elementu z elipsa.
Przyktad zaokraglania migdzy dwoma elipsami:

11. Wymiarowanie

11.1. Wymiar koordynatami

Bl

Wymiar koordynatami jest mozliwy takze dla wymiarowan rownolegtych.
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12. Menedzer plikow

12.1. Widok

Okno pokazu jest wywolywane opcja ,,widok”. Wielko$¢ tego okna mozna zmienia¢, najezdzajac
mysza na prawy dolny rég, az kursor zmieni si¢ w podwojna strzatkeg. Nastgpnie, naciskajac lewy
klawisz myszy, rozciagamy prostokat okna.

12.1.

W menedzerze plikow, po prawej stronie znajduje si¢ okno z listami plikow zewngtrznych,
dotaczonych do wybranego projektu. Wczytane makra sa pokazywane z symbolem dyskietki,
zewngetrzne makra - z czerwonym symbolem EX, wewngtrzne makra (ktére nie zostaly zaladowane)
zaznaczone sa dwoma walcami.

Lista z dolaczonymi makrami i formatkami.

RYSUNER- Wezytanie. 2]
Al e el o e[ FlG[HI 1] ] K| L
T |_} PRT j I‘:F - okno aktywine | Slajdy |
|®] abstandhalter.PRT | % HAUSOPGL.PRT | ] table.PRT
| %] Armbanduhr. PRT | % Kueche.ort || Tacker.PRT =g D:MC_Ewo3D4MAC Megal
| %] CeBIT2000.PRT |®] Lagerhalle.prt |®] Tisch.PrT il Obudowamac

| %] DAMPFOPG.PRT
ﬂ Doppelhaus. PRT

ﬂ Laserkuehlung. prt
ﬂ lighthouse PRT

@ Vorrichtung.prt
@ Wohnhaus. PRT

E Pokretbo.mac
li Zakrvwkamac

|®] Param-Beispiel 1.PRT il Cyferblat 2 logo.mac

| %] PC-Mzus. PRT
| %] Pistole.PRT
| %] Rohre.PRT

| %] DragD2.PRT

| %] Elektroplan EXCEL.PRT
ﬂ flansch.PRT

|®] Getriche.PRT

Nazwa pliku:  |Ambandubr.PRT

j Anuluj

Plkitypu:  |Piii PRT

12.1.1. Graficzne przedstawienie makra i planu pracy

Pod lista wyswietlane jest wybrane makro. Jesli na rysunku znajduja si¢ dotaczone obiekty i te
zostang wybrane — to tez ukaza si¢ w tym oknie.
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) Ambandubiz. PRT
El G D:AMC_Evo3DsMACMegal
----- E Gehause mac
----- E R adchen.mac
P E Schraubboden. mac
= W E:\MegaCaD_3D_2006%MA,

----- E Ziffernblatt mit Logo. mac

12.1.2. Powig¢kszenie makra w oknie widoku.

Aby powigkszy¢ widok makra w oknie podgladu listy, wystarczy klikna¢ lewym klawiszem myszy
na wybrane makro. Nastgpne kliknigcie spowoduje przedstawienie makra jak na rysunku.

LEj CeBIT2000_WE.PRT LEJ CeBIT2000 VE.PRT
----- A8 - [20] A8
..... AT [0 AT
..... AR [0 AR
..... AR [0 AR
----- a4 T Y
----- &3 [ A3
..... A2 -0 A2
..... FA| 0 Al
E iMMEGAT488MACKTizchl. M
1] | 2]
L

12.2. BezpoSrednie wezytywanie przylaczonych makr

Przytaczone makra sa makrami wstawionymi do rysunku jako plik, albo stworzonymi w rysunku
z danych funkcji ,,baza danych”.

Wiaczone makra sg cze$cia rysunku, mimo ze znana jest nazwa 1 $ciezka dostgpu do pliku, z
ktérego zostaty pobrane. Jednakze podczas wczytywania rysunku — nie sa pobierane wczesniejsze

dane zrodlowe.

Makra stworzone funkcja ,,baza danych” nie posiadaja znacznika wskazujacego na zroédtowy plik.
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Przytaczone makra mozna wczytywac jako pojedyncze elementy lub jako makra zawierajace inne
obiekty.

Jezeli chcemy obejrze¢ czgsciowo przestonigte obiekty (w celu przerobienia makra), mozna uzy¢
funkcji ,,niewidoczne”.

Aby zabezpieczy¢ zmiany, program zapisuje makro jako rysunek.

Wazne!
Zapisywany jest caty rysunek wraz ze zmianami w makrach.

Wskazowka
Podwojne kliknigcie lewym klawiszem na drzewo - otwiera plik.

12.2.1. Pojedyncze wezytywanie zewnetrznego makro

Podczas wczytywania zewngtrznego makra, MegaCAD przelacza si¢ na typ pliku: ,,makro” i
pozwala opracowywaé¢ TYLKOQO wybrane makro.

Zewnetrzne makra sa pojedynczymi plikami i w rysunku zapisane sa tylko $ciezki dostepow do
nich. Zmieniajac taki plik/makro powodujemy, ze na rysunku (w ktorym =zostalty uzyte)
automatycznie nastapia zmiany.

12.2.2. Dodatkowe przedstawienie obiektow jako widoczne

+ [

Ei-7Po wezytaniu makra ukryte zostaja wszystkie obiekty z wyjatkiem makr.

Aby jednak - w celu przerobienia makra - pokaza¢ inne obiekty znajdujace si¢ na rysunku, mozna
uzy¢ funkcji ,,niewidoczne”. W oknie dialogowym znajduje si¢ przeznaczony do tego celu klawisz
,,dodatkowo uwidoczni¢”.

INIEWIHOGZNY] 31

Wiszpstkie uwidocznic

Pojedyncze wyhaczyd

"Wiskgoews wazystkie poza:

D odatkowo uwidocznic

powrat

Opcja ta pozwala na wybor innych obiektow. Po jej wywotaniu, obiekty wczytanego makra sa
przedstawiane inwersyjnie (W postaci negatywu), a reszta rysunku jest wlaczona.

Przyktad : Wezytywane makro dekla zegarka :
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Lewym klawiszem klikamy na wybrane obiekty 1 prawym klawiszem zatwierdzamy wybor. W oknie
dialogowym potwierdzamy (klawiszem OK.) pokazanie wybranych obiektow. Wszystkie inne
zostang usuniete:

Wybér mozna powtarza¢ dowolna ilo$¢ razy.

12.3. Weczytywanie makra z listy

12.3.1. Wybor wielu makr

Podczas wezytywania wielu makr z listy menedzera, program uzywa opcji wyboru Windows. Chcac
wybra¢ kilka makr, nalezy - wskazujac je mysza - jednocze$nie trzymac¢ wcisnigty na klawiaturze
klawisz Ctrl. Wybrane nazwy plikow sa przedstawiane inwersyjnie:
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ADLMAC 8 50.mac &1z .Mac
) ~1.mac 8] B1.Mac 1L mac
[=R 2, MAC ] table. Mac
- |AzneuMAC ] w18
) ~3.mac

[ #3-neu.MAC | (D1.Mac
| ad.mac] &) kM10-25.MAC
&) 24-neu.Mac L Jkmiz.mac
@ A4-neu-gquer, MacC D Lampe. Mac

[ 2s.mac ] lighthouse MaC
[ ) m10.Mac

Aby wybra¢ kilka makr, ktérych nazwy znajduja si¢ jedna za druga, nalezy klikna¢ na pierwsze
makro, a nastgpnie, trzymajac wcisnigty klawisz Shift, wskaza¢ na ostatnie wybierane. Zostana
wybrane wszystkie makra znajdujace si¢ miedzy wskazanymi, a nazwy plikow przedstawiane bgda
inwersyjnie.

12.4. 2D-Formatki

Na liscie przylaczanych makr sa pokazywane takze formatki 2D. Symbolizuja je kwadraty
z czerwonym napisem 2D.

@ CeBIT2000 VB FRT LEj CeBIT2000 W& PRT
..... AR [0 &8
..... AT [0 A7
..... AL
..... AR [0 &5
..... Ad [0 A4
..... A7 [0 A3
..... A [0 A2
..... A1 20 A1

Formatki beda wczytywane pojedynczo z pliku 3D i moga by¢ przerabiane.

Wskazowka
Podczas zapisu, formatki 2D sa zapisywane w poprzedniej formie, jako plik 3D.

Wskazowka
Formatke wezytujemy podwojnym kliknigciem na jej symbolu.
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12. Warstwy/Grupy
W dialogu Warstwy/Grupa rozkazy ,selekcja”, ,,pokaz”, ,,aktywacja” 1i,dolaczenie elementu*
zostaty udostgpnione klawiszami.

LNz 7 E W NSt ﬂ1
Struktura l Slajdy ]
| S| W szysthie warstwy i‘
0@l &|FREI LASSEN
1@ & Frei
2w | & Frei
H 3dl&|Fei
4 )| S| Frei
L] s@lS|Frei
L EdlS|Fei
7 | S| Frei
O sdlS|Fei
3 @ | S| Frei
10 | S| FUNDAMENTPLAN
11 @ | & Schraffur
L 12| & Teste
L] 13| &|Bemassung
Ml
15 @ | &| Sanitaerobjekte j
Selekcja | Wzkazanie | Aktywacia |)Ddanie element
wezystiie] 0N | OFF | g3 ok |
sla= I

12.1. Warstwa/Grupa Dialog

Wielko$¢ okna dialogowego mozna zmienia¢ mysza. W prawym dolnym rogu zaznaczony jest
trojkat, ktory po najechaniu mysza i wcisnigciu lewego klawisza, umozliwia dowolna zmiang
wielkos$ci okna.

12.2. Warstwa/Grupa Ustawienie wczytanie/zapis

Opcja ,,wczytanie/zapis* mozna zapamigta¢ 1 wezyta¢ ustawienia przetacznikow w maskach.
2 Po wywotaniu rozkazu zapisu, ukazuje si¢ okno dialogowe, w ktorym nadajemy nazwe dla
@ Wwybranych ustawien:

[ L pYSanE) ﬂ1
[

Mechanika
Konstrukcje
Arch

& 1] 4
[ ok | pows |

Wylaczenie wszystkich elementéw maszyny z wyjatkiem obudowy.
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12.3. Sortowanie listy

ﬂ ﬂ Funkcje stuza do sortowania listy (rosnaco lub malejaco).

12.4. Skasowanie wpisu z listy

i Przy pomocy tej ikonki skasujemy zaznaczony wpis.

12.5. Warstwa/Grupa selekcja na rysunku

% Ta opcja selekcjonujemy w oknie dialogowym elementy zaznaczone (kliknigte) na
rysunku. Na li§cie nazwa Warstwa/Grupa zostanie obwiedziona czarnym prostokatem, a na slajdach
- czerwonym prostokatem.

12.6. Warstwa/Grupa pokazanie na rysunku

Wskazane | 7a7maczone na liscie lub widoku Warstwy/Grupy sa pokazywane na rysunku

migajaco. Kliknigcie klawiszem myszy wytacza miganie.

12.7. Warstwa/Grupa aktywacja

AkWacE | 7aznaczona na liscie Warstwa/Grupa jest wlaczana jako aktywna, a jej numer

pokazuje si¢ w listwie atrybutow. Wszystkie nowotworzone elementy beda miaty przypisany ten
atrybut.

12.8. Warstwa/Grupa dodanie elementow

M Zawarto$¢ zaznaczonej na liscie Warstwy/Grupy jest wzbogacana wybranymi
elementami. Po wybraniu tej opcji elementy wybrane z rysunku (przy uzyciu modutu) sa
przenoszone do tej Warstwy/Grupy.

13. Punkty konstrukcyjne

13.1. Dla wszystkich moduléw wychwytu
Jesli w obszarze kursora nie znajduje si¢ zaden element, to (w zaleznos$ci od ustawienia filtra),
bedzie podawany meldunek btedu lub wybierany punkt siatki wskazany kursorem. Filtr wychwytu
jest wywotywany z listwy statusu symbolem:

=, . L: punkt startu
v ? .
H P: powrot
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Mozna ustawi¢ filtr dla punktow wychwytu i elementéw rysunkowych, siatki ekranu i opcji
og6lnych.

Wskazowka

Przy wychwycie punktéw, (np. punktu koncowego) punkty siatki (przy wylaczonym filtrze
wychwytu ,,z wolnej rgki*) beda wybierane w zaleznosci od ustawienia, o ile zaden punkt koncowy
nie znajdzie si¢ w poblizu W tym przypadku wazne jest ustawienie ,,0dstgp wychwytu” w ,,Setup —
ustawienia — ogdlne”. Jesli ta odleglo$¢ jest zbyt mata — program nie znajdzie punktu siatki i
otrzymamy informacj¢ o blgdzie. Optymalna wartoscia jest 12.

Jesli wylaczymy opcje ,,z wolnej r¢ki®, to - w przypadku nie znalezienia punktu koncowego -
program wybierze najblizszy punkt siatki, a jesli najblizszy punkt siatki znajduje si¢ dalej niz
ustawiony odstgp wychwytu, program wyswietli meldunek o bigdzie.

13.2. Modul konstrukcyjny przerobiony w kursor uniwersalny

‘Rozkazem "punkty konstrukcyjne" wywotuje si¢ kombinacje¢ roznych metod. W zaleznos$ci od
rodzaju elementu dostepne sa rozne punkty wychwytu: punkt koncowy, punkt przecigcia, srodek
linii lub tuku, $rodek okregu lub tuku, kwadranty okregu, styczne do tuku 1 okregu.

Kombinacja tych mozliwosci wptywa na réznorodnos$¢ mozliwosci konstrukcyjnych.
Dodatkowo, w zaleznos$ci od ustawienia, sa pokazywanie linie konstrukcyjne.

Istnieja dwa rodzaje metod odwzorowania:

- Praca z widocznymi punktami konstrukcyjnymi
- Praca bez widocznych punktow konstrukcyjnych

& Wilaczamy/wytaczamy pokazywanie punktow konstrukcyjnych, klikajac na ikonke

zmieniajaca kolor lub uzywajac opcji ,,pokazywanie®:

Wizk azanie

v Sefuchigt - [nfo
[+ Linie pomochicze
[v Sumbole punkbdw

Uwaga! Aby punkty byly pokazywane, wylacznik gtowny musi by¢ wtaczony.

Po wybraniu metody wyswietlania i wiaczeniu ,,pokazywania”, symbole punktow konstrukcyjnych
pojawiaja si¢ przy najechaniu na element.

Kiedy przemieszczamy si¢ mysza po rysunku, automatycznie przedstawiane sa punkty
konstrukcyjne na danym elemencie. W niektérych przypadkach sensowne jest ,,przytrzymanie”
punktu konstrukcyjnego. W tym celu nalezy nacisna¢ kombinacj¢ klawiszy {Ctrl}+{A}. Poruszajac
mysza, otrzymujemy ,,przeskoki” kursora od jednego do nastgpnego punktu konstrukcyjnego.

Opcje¢ wytaczamy ponownym naci$ni¢gciem kombinacji klawiszy {Ctrl}+{A}:
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13.3. Ustawienia modulu konstrukcyjnego

.]E[. i
“'W dolnej linii ekranu znajduje sie klawisz do ustawiania opcji wychwytu. Ustawialny jest filtr
wychwytu, filtr elementéw, siatka ekranu 1 funkcje ogdlne. Po kliknigciu na klawisz, pojawia si¢
menu dialogowe:

| DD ciewychwyt Lﬂ

Dadlne lFiItr wychwytu] Filtr elementéwl Siatka]

Dsiowanie Wskazanie

v Punkt kofciowy [ dpchugt - nfo

v Purkt stpczrodoi [ Linie pomochicze

v Kat v Symbale punktdw

|
Opdgnienie [ms] Modus wychwptu
E 1000 kanztuk.cja -

Zapizanie 0.k, | powrdt

Okno jest podzielone na cztery obszary:

Ogolne (Ustawienia zasadnicze)

Filtr wychwytu (Filtr dla punktéw wychwytu)

Filtr elementow (Filtr dla elementow)

Siatka (Ustawienie siatki wychwytu i siatki ekranu)

13.3.1. Ogolne (Ustawienia zasadnicze)
W tym folderze definiowane sa ustawienia podstawowe modutu konstrukcyjnego.

13.3.2. Dopasowanie

Opcjami dopasowania ustalamy wychwyt linii pomocniczych na elementach rysunkowych.
W podstawowych elementach, takich jak linie, tuki, kwadraty, splin itd. sa znajdowane punkty
koncowe oraz punkty przecie¢. Przy okregach, tukach, elipsach, odcinkach elips dodatkowo
znajdowany jest punkt srodkowy.

Wychwyt punktu (sluzacego do tworzenia linii pomocniczej) jest takze wylaczany ta funkcja.
Dodatkowo mozna poda¢ kat umozliwiajacy tworzenie linii pomocniczej z dowolnego punktu.

Na nastgpnych rysunkach podamy kilka przyktadow (z nieograniczonych mozliwos$ci) uzycia linii
pomocniczej.

Na rysunku poprowadzono linie pomocnicze od kursora myszy do konca tuku oraz do konca linii
pionowej. Naciskajac lewy klawisz, program zaznaczy punkt przecigcia tych linii.
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X: 95000000
Y:  100.000000

=

Na nastgpnym rysunku przedstawiono linie pomocnicze od konca linii do punktu stycznosci oraz
styczna do okregu.

X: o 20,000000
Y 29,728332

Ponizej, mysz znajduje si¢ przez chwilg nieruchomo w punkcie siatki (lub dowolnym punkcie), dla
ktoérego jest ustawiony kat kroku (w tym przypadku 45°). Mozna przejecha¢ mysza kursora wzdtuz
linii lub (klawiszem Esc) przeskoczy¢ do pola wpisywania wartosci, aby poda¢ wartos¢.

Pk 79221660,

Elementy, na ktore najezdza si¢ mysza, pokazuja tak dlugo swoje punkty konstrukcyjne, dopoki nie
zostanie wskazany inny element.
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W nastepnym przyktadzie najechaliSmy na gérny tuk 1 widzimy punkty konstrukcyjne dla tego tuku.
Zatrzymujac mysz na punkcie koncowym tuku, wywotujemy (po chwili) obraz linii stycznej do
tuku. Teraz mozna przejechaé kursorem wzdtuz tej linii:

¥:  25,000000
¥ 100.000000

Najezdzajac mysza na okrag, otrzymujemy punkt styczno$ci. Jezeli mysz przytrzymamy w tej
pozycji, pojawi si¢ krzyz linii pomocniczych ze styczng i normalna do okregu:

/

25.744904
30.550436

Przejezdzajac po powstalej linii pomocniczej, mozemy znalez¢ jej punkty przecigcia z okregiem
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1 zatwierdzi¢ go.

W nastgpnym przyktadzie najezdzamy na poczatek ¢wiartki okregu, w ktorym powstaje krzyz linii
pomocniczych

4
Pl

; X 24958023
- ¥ 32423861

1 przesuwamy mysz pionowo w gor¢ wzdtuz linii pomocniczej az do punktu, gdy linia pomocnicza
nie natrafi na kolejna ¢wiartke okregu, tworzac fragment kwadratu styczny do okrggu i zawierajacy
ten okrag (rys ponizej).

M 2.695329

13.3.3. Kat

Dla punktéw siatki i punktow z wolnej rgki mozna poda¢ kat, pod ktorym automatycznie jest
ustawiana linia pomocnicza. Zawsze, kiedy kursor myszy znajduje si¢ w dowolnym miejscu lub na
punkcie siatki, jest pokazywana linia pomocnicza.
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A 18459260
| <800

7 /

W powyzszym przyktadzie kursor myszy znajduje si¢ w dowolnym miejscu lub w punkcie siatki,
a kat krokowy wynosi 10° co daje w naszym przypadku 80°. Mozna pojecha¢ wzdhluz linii
pomocniczej albo (przy uzyciu klawisza ESC) przej$¢ do maski podawania warto$ci i wpisaé
potrzebna dlugos¢.

Wskazowka
Opisane przyklady prezentuja tylko waski fragment mozliwosci tego niezwykle bogatego modutu
konstrukcyjnego. Dopiero poprzez codzienne uzywanie funkcji, mozna poznaé jej ogromna
przydatnos¢.

13.3.4. Pokazywanie symboli pomocniczych
Ta opcja ustawiany jest sposob pokazywania elementow pomocniczych.

Informacja o punkcie wychwytu
Jest to przetacznik wyswietlania informacji o punkcie wychwytu (rys. powyzej).

. o
- X ah
X 24,988023

¥ 5E4Z3661 \\
o Schnitktpunkt N

Linie pomocnicze
Jesli opcja jest aktywna, beda pokazywane linie pomocnicze przechodzace przez kursor myszy.

I
Przy wytaczonej opcji, punkty wirtualne beda przeliczane bez pokazania linii pomocnicze;.

Symbole punktow
Po wylaczeniu, punkty charakterystyczne nie beda pokazywane — tak jak na prawym obrazku.
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X: om0
¥:  3eiessel

13.3.5. Opo6znienie
W oknie ustawiamy czas, po jakim bgda si¢ pojawiaty linie pomocnicze (od momentu najechania na

element).
Opaznienie [mz]

=] 1000

Standardowo opdznienie jest ustawione na 1000 milisekund, ale w zalezno$ci od potrzeb, mozna te
warto$¢ zmieni¢. Praktyka wskazuje, ze optymalna warto$¢ opoznienia powinna wynosi¢ 300
milisekund.

13.3.6. Podstawowy modul wychwytu
Ta opcja jest ustawiany punkt wychwytu, jaki bedzie obowiazywat po uruchomieniu programu.

P odus wychupbu

kongtrukcia -

13.4. Uniwersalny kursor: filtr wychwytu
Filtrem wychwytu ustawia sig, ktore punkty konstrukcyjne na elemencie maja by¢ aktywne.
| \Opgieyneiviyia 3

Ogéine  Fitr wpchwtu | il elementéw | Siatka |

Purkt koficorwm

<l <

Kanies frodek
Purikt fradkoumy OFF

Konstrukcie 0N <-» OFF

Punkt stycznogci

<l

Punkt przecigcia
Punkct

Punkt ciezkodci
Purnkt tekstu
Purkct

Siatka

Punkt doveolny

<l < < =

<l <

<1 7 <

Zapizanie 0.k, | pordt

35



MegaCAD

W niektérych przypadkach moze by¢ konieczne wyltaczenie punktow wychwytu. Najczesciej
wylaczamy wychwyt punktow dowolnych w pustej przestrzeni rysunkowej, a wtedy wychwytywany
jest punkt siatki.

13.5. Uniwersalny kursor: filtr elementu

W tej zaktadce mozna wybra¢ elementy rysunkowe, dla ktorych program bedzie pokazywat linie
pomocnicze.

Onciewychwiytin >,
Unej=yyeiiy ha

Dgélne] Filtr wychyaptu  Filtr elementde l Siatka]

v Linie
W Okregi
[ ki OFF

o s ON <> OFF

W wincinki elips

v Paolilinie

[+ Spliny

W Linie ozicwe

[ Siatki limii

W 30-Ohiekty

Zapizanie 0.k, | pordt |

W niektorych przypadkach moze by¢ konieczne wylaczenie (z przeliczen) jakiego$ elementu np.
splinu.

13.6. Zakladka siatki.

Na zaktadce znajduja si¢ ustawienia siatki ekranu i siatki wychwytu.
Wywotanie jej umozliwia zmiang opcji wychwytu bez opuszczania rysunku.

36



