MegaCAD 18 — co jest nowego.

W najblizszym czasie wchodzi na rynek nowa wersja systemu MegaCAD zawierajaca
znaczace nowosci. Najwazniejsze z nich to: jadro 3D — ACIS 7.0, historia tworzenia bryt i
powierzchni z mozliwoscia ich edycji, modut do parametryzacji 3D, parametryzacja
elementow bibliotecznych 3D, tworzenie powiazan wymiarowych pomigdzy elementami 3D,
potaczenie modelu 3D z rysunkami ptaskimi oraz wizualizacja oparta na technice OpenGL
wraz z fakturami i o$wietleniem. Ponadto autorzy opracowali szereg nowych polecen do
tworzenia podstawowych elementéw rysunkowych.

Historia obiektéw 3D

Nowoscia w module historii tworzenia obiektéw 3D jest mozliwos¢ edycji parametrow
elementéw (powierzchni wyzszych rzegdow) istniejacych na rysunku. Tak jak w przypadku
bryl zapisywane sa wszystkie zdarzenia zwigzane z powstaniem powierzchni lub zmiang jej
geometrii. Program zapamigtuje takze operacje arytmetyczne wykonywane na elementach 3D.
Modut (oprocz $ledzenia procesu tworzenia bryly od obiektow pierwotnych do efektu
koncowego) umozliwia edycje wybranego obiektu 3D (nawet jezeli element nie istnieje
fizycznie na rysunku, np.: mozna zmieni¢ geometri¢ walca odjgtego od prostopadioscianu)
lub operacji arytmetyczne;.

Dodatkowe opcje pozwalaja na tworzenie rozwigzan alternatywnych przez wyltaczenie
elementéw historii lub catych jej fragmentow.
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Parametryzacja makr 3D
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elementy 3D pozwalaja na tworzenie parametryzowanych obiektéw bedacych czgsciami
wigkszej catosci. Mozna takze parametryzowac kazda bryte wchodzaca w sktad makra.



Interaktywne polaczenie 3D->2D

MegaCAD posiada funkcje umozliwiajace definiowanie dowolnych widokéw lub
przekrojow 1 przejscie z wybranymi z nich (jako rysunkami ptaskimi) do automatycznie
uruchomionej kopii systemu. W przypadku wprowadzania zmian w modelu 3D, rysunki 2D
beda automatycznie aktualizowane do momentu zapisania ptaskiej dokumentacji pod nazwa
inna, niz proponuje system. Pozwala to na definiowanie przekroju (widoku) 1 zapisywanie go
(wraz z modelem 3D) do pdzniejszego wykorzystania i wygenerowania dwuwymiarowej
dokumentacji. W module 2D mozna takze na widoku (lub przekroju) elementu zaznaczy¢

dodatkowy przekroj i wstawic¢ go na rysunek.
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