MegaCAD 18 — Parametryzacja - odcinek 2

Zagadnienie parametryzacji w programie MegaCAD 18 przyblizymy na przykladzie

czesci urzadzenia, skladajacego si¢ z walka, tozysk oraz zamocowania. W poprzednim
odcinku opracowali$my parametryzowany model ztoZzony z trzech walcy.

Przyklad cz. 2.
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uruchamiamy program MegaCAD i wezytujemy wykonany poprzednio rysunek czesci
— panel ,,Rysunek” (,,L.”) - polecenie ,,Wezytanie” (,,L.”’). Z listy wybieramy rysunek i
zatwierdzamy klawiszem ,,OK” — ,L.”.

wlaczamy historie¢ modelu — w tym celu z goérnego paska ikon wybieramy

(,L”) ikong przedstawiona obok. Program wilaczy okienko, w ktérym
przedstawiona jest historia tworzenia obiektu. Naciskamy prawy klawisz

myszy (,,P”), znajdujac si¢ na pierwszym od gory walcu i z listy wybieramy polecenie
,Zmiana nazwy” (,,L”’). Wprowadzamy nazwe ,,wejsScie” i zatwierdzamy klawiszem
,Enter”. Analogicznie wprowadzamy nazwg dla drugiego walca — ,.Srodkowy” i dla
trzeciego - ,,wyjscie”.

zmienimy parametr definiujacy promien elementu ,,wyj$ci€. W tym celu naciskam y
prawy klawisz myszy (,,P”’), znajdujac si¢ w historii na tym elemencie. Z listy
wybieramy polecenie ,,edycja” (,,L”).

w okienku wybieramy ikong (,,.”, rys. obok) stuzaca do definiowania e :-\
zmiennych. Program otwiera okno (rys. ponizej z wprowadzonymi juz b'3
zmiennymi), w ktorym wprowadzamy lub edytujemy zmienne.

naciskamy klawisz ,,Insert” i wprowadzamy nazw¢ zmiennej ,,R3”, zatwierdzajac
klawiszem ,,Enter”. Nastgpnie naciskamy klawisz spacji 1 wprowadzamy definicje
zmiennej lub jej warto$¢. W naszym przyktadzie: ,,20”. Zatwierdzamy klawiszem
LEnter’. W celu wprowadzenia zmiennej jako wymiaru definiujacego promien,
wybieramy (,,L.”) klawisz ,,Wprow. zmiennych”. W polu definiujacym warto$¢
promienia walca, po naci$nigciu klawisza tabulatora ,,TAB”, pojawia si¢ wpis
,»R3=20". Zatwierdzamy wybierajac klawisz ,,OK” (,,L”). Program zapyta, czy
obiekty tego samego typu tez zmieni¢. Wybieramy klawisz ,,Nie” (,,L”).

uzyskaliSmy trzy parametryzowane elementy. Nastgpnym krokiem

bedzie utworzenie (na potrzeby przyktadu) walca bedacego @ @T
tozyskiem. Z menu bryl (lewa ikona obok — ,L”) wybieramy

polecenie ,,walec” (,,L”” — prawa ikona — rys. obok).

wybieramy opcj¢ ,.Srodek elementu” — klawisz ,,m” — i wskazujemy dolng e =
krawedz dolnego walca — ,,L.”. Nastepnie klawisz ,,8” — opcja ,,rysowanie po  b'3
siatce” — 1 zaznaczamy $rednicg (,,L.”) oraz wysokos¢ (,,L”). W okienku
dialogowym, w polu promien wprowadzamy = a‘
,R1+20”  (okienko — rys.  obok). _'“

Uzalezniliémy  $rednice  ,lozyska” od | Memwa  [wskec

$rednicy watka, na ktorym si¢ ono znajduje. | pomien: [ Ri+20] 35

Nastepnie trzykrotnie naciskamy klawisz | ... | = 20
tabulatora (TAB) 1 w polu' »Nazwa” N —
wprowadzamy ,tozysko”. Zatwierdzamy —

klawisz ,,OK” — ,L”. Koniec rysowania | s ok ]| powat |
walcow —,,P”.
do wykonania pozostal otwér w lozysku. Powstanie on przez odjgcie od elementu
nazwanego ,,lozysko” elementu ,,wejscie”. Domyslnie w operacjach arytmetycznych
program kasuje narzedzie. W tym przypadku po odjeciu od ,lozyska” elementu




9)

,wejscie”, zalezy nam, aby odejmowany element pozostal na rysunku. Operacje tg
mozna wykona¢ na dwa sposoby. Pierwszy polega na wylaczeniu w konfiguracji
programu kasowania narz¢dzia (gérne menu tekstowe — panel ,,Konfiguracja” —
polecenie ,,Konfiguracja programu” — zakladka ,,3D” — opcja ,,Kasowanie MOP-
narzedzia”). Drugi sposob to odjgcie elementu, a nastgpnie skopiowanie go z historii
bryt. Wykonajmy otwor postugujac si¢ drugim sposobem. Z menu bryt
wybieramy polecenie ,,R6znica bryt’ (,,L”) (ikona — rys. obok). Nastgpnie @
wskazujemy bryly, od ktorych bedziemy odejmowaé. Wybieramy walec
przedstawiajacy tozysko (,,L.”). Koniec wyboru — ,,P”. Teraz zaznaczamy elementy
odejowane — wybieramy dolny walec (,,L”’). Koniec wyboru i wykonanie polecenia
—,,P”. Powro6t do menu gléwnego — ,,P”.

z rysunku znikt dolny walec, a powstat otwér w tozysku. W [t srodkowy
historii bryt pojawila si¢ operacja wykonana na elemencie gt wyjsce
Jozysko” (fragment historii — rys. obok). Na elemencie = It sl
nazwanym ,wejScie” naciskamy prawy klawisz myszy i =l £ roznica
wybieramy polecenie ,kopiowanie” (,,L”). Na rysunku IO wejécie
powstanie kopia odejmowanego elementu.

10) zapisujemy rysunek — z menu tekstowego panel , Rysunek” (,,L”’) i polecenie

»Zapisanie” (,,L”).

11) wstawienie drugiego tozyska. Pierwszym poleceniem (utatwiajacym lokalizacje

punktéw) bedzie zmiana widoku. W okienku z widokiem naciskamy (,,L.””) kwadracik
znajdujacy si¢ w jego prawym dolnym narozu, a nast¢pnie klawisz "F6”. Z menu
edycji wybieramy polecenie kopiowanie. Wybieramy (,,L.”’) walec przedstawiajacy
tozysko. Koniec wyboru — ,,P”. Naciskamy klawisz ,,m” — ,Srodek elementu” i
zaznaczamy gorna wewngtrzna krawedz tozyska — ,L”. Jako punkt docelowy
zaznaczamy srodek gornej krawedzi gérnego walca — ,,LL”. W okienku dialogowym
wybieramy (,,L”’) §rodkowy klawisz — jedna nowa kopia. Powrét do menu edycji —
»2XP”.

12) pozostato nam jeszcze zmieni¢ promien zewngtrzny i wewngtrzny tozyska goérnego,

ktore nalezy uzalezni¢ od geometrii gornego walca. Te zmiany oraz powiazanie,
elementow wykonamy w trzeciej czesci przyktadu.



