MegaCAD 18 — Parametryzacja - odcinek 3

Zagadnienie parametryzacji w programie MegaCAD 18 przyblizymy na przyktadzie

projektowania czg$ci urzadzenia, sktadajacego si¢ z watka, tozysk oraz ich wzajemnego
powiazania.

Przyklad cz. 3.
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uruchamiamy program MegaCAD i wczytujemy wykonany poprzednio rysunek czgsci
— panel ,,Rysunek” (,,L”’) - polecenie ,,Wezytanie” (,,L”’). Z listy wybieramy rysunek i
zatwierdzamy klawiszem ,,OK” — , L.”.

pierwszym poleceniem bedzie separacja tozysk. Program oba elementy traktuje jako
identyczne, w zwiazku z czym kazda operacja (facznie np.: ze zmiana nazwy elementu
w historii) wykonana na jednym z nich, bedzie skutkowa¢ pytaniem czy na obiektach
identycznych réwniez ja wykona¢. W celu separacji, z menu bryt (,,L”,
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lewa ikona obok) wybieramy polecenie ,,zmiana powigzan” (,,L”, @ EIEI
prawa ikona obok).
na rysunku wybieramy — ,,L” — jedno z dwoch tozysk. W okienku dialogowym
program wyswietli ilo§¢ powiazanych obiektow. Wybieramy ,L” — klawisz
,»Wszystkie elementy pojedynczo”, a nastepnie klawisz ,,powrot” — L.
wlaczamy histori¢ modelu — w tym celu z gérnego paska ikon wybieramy
(, L") ikong przedstawiona obok. Program wilaczy okienko, w ktérym
przedstawiona jest historia tworzenia obiektu. Naciskamy prawy klawisz
myszy (,,P”), znajdujac si¢ na pierwszym od goéry tozysku i z listy wybieramy
polecenie ,,pokazanie” (,,L”’). Jezeli bedzie migota¢ dolne lozysko, naciskamy ,,P” i
znajdujac si¢ myszka w historii, ponownie naciskamy ,,P” i wybieramy ,,edycja”
(,L.”). Wprowadzamy nazwg ,,lozysko-wejscie” 1 zatwierdzamy klawiszem ,,OK” —
L. Analogicznie wprowadzamy nazwe¢ dla drugiego tozyska — , fozysko-wyjscie”.

element ,lozysko-wyjscie” ma jeszcze promien wewngtrzny uzalezniony od watka
»wejscie”. W celu zmiany przeciagamy w historii (lewy rys. obok przed zmianami)
element ,,wyjscie”, na roznicg¢ pod obiektem it srodkowy it srodkowy
,ozysko-wyjscie”. Nastgpnie bedac mysza [Or wyisce i wyisce
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naciskamy prawy klawisz 1 wybieramy i wejécie

,kasowanie”. Nastgpnie naciskamy prawy [Cr wesécie

klawisz i z listy wybieramy polecenia = Ot g“ﬁ:géde - E_jTgb ?:’;fue
,regeneracja” — L. (prawy rys. obok — po D weiscie it wyiéde

zmianach).

Pozostaly do opracowania powiazania definiujace wzajemne potozenie elementow.

Stuza one do tworzenia takich wigzoOw pomigdzy elementami, aby w trakcie zmiany
geometrii jednego elementu (np.: dtugosci) drugi pozostat w zdefiniowanym miejscu (lub
si¢ przesunat). Powiazania mozna tworzy¢ pomigdzy elementami nalezacymi do makra
(wstawionego lub zdefiniowanego w rysunku).

6)

Definiowanie makra w obr¢bie rysunku.

w menu gornym tekstowym wybieramy panel ,,DB”, a nastgpnie polecenie ,,DB”. Z
okienka wybieramy klawisz ,.stworzy¢”. Z rysunku wybieramy elementy majace
sktada¢ si¢ na nowe makro. W naszym przypadku wybieramy wszystkie z ekranu.
Koniec wyboru — ,,P”. W okienku dialogowym pojawia si¢ na liScie obiekt nazwany
»Makro”. Klikamy lewym klawiszem 1 wprowadzamy nazwg ,,Walek i lozyska”.



7) w historii bryt pojawia si¢ nasze makro. Po rozwinigciu, pod nazwa znajduje si¢ wpis
»grupa polaczona”. Definiujemy potaczenia. W tym celu klikamy prawym klawiszem
na ,grupe polaczony” i z listy wybieramy polecenie ,edycja”. W okienku
dialogowym wybieramy klawisz ,,1. wybraé obiekt” i zaznaczamy pierwszy obiekt —
,wejscie”, znajdujac si¢ kursorem przy dolnej krawedzi walca. Nastepnie ,,2. wybraé
obiekt” 1 zaznaczamy zewg¢trzna krawedz elementu ,lozysko-wejscie”. Aby
zdefiniowa¢ powiazanie wybieramy klawisz ,,Stworzone polaczenia”.

8) drugim powiazaniem bedzie koniec elementu ,,wejscie” 1 element ,Srodkowy”.
Powiazanie to mozna zdefioniowa¢ na dwa sposoby. Pierwszy polega na
zdefiniowaniu: zewngtrznej powierzchni elementu ,,wejscie” i dolnej powierzchni
elementu ,.Srodkowy” w odlegtosci rownej dlugosci ,,wejscia”. Drugim sposobem jest
pokazanie dwoch stykajacych si¢ powierzchni (jak w pierwszym powiazaniu).

9) Wybieramy sposéb pierwszy. W tym celu wybieramy klawisz ,,1. wybraé obiekt” i
zaznaczamy pierwszy obiekt — ,,wejscie” znajdujac si¢ kursorem przy dolnej krawedzi
walca. Nastepnie ,,2. wybraé obiekt” i zaznaczamy zewgtrzna krawedz elementu
»Srodkowy”. W celu odsunigcia walca srodkowego od podstawy ,,wejscia”, nalezy w
polu ,,odstep” wprowadzi¢ zmienna ,,-H1” (znak ,,-,, ze wzgledu na kierunek osi ,,z”),
ktéra definiuje wysoko$¢ elementu ,wejScie”. Aby zdefiniowal powiazanie,
wybieramy klawisz ,,Stworzone polaczenia”.

10) okienko z powigzaniami wyglada jak na rys. ponize;j.
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11)po zatwierdzeniu klawiszem ,,OK” (,,L””) powrdcimy do rysunku. Inne potaczenia
definiuje si¢ podobnie. W celu zmodyfikowania wartosci zmiennych (w
naszym przykladzie m. in. ,,H1”’) wybieramy ikong (,,L.”, rys. obok). Program II:: ; \
otwiera okno, w ktorym wprowadzamy lub edytujemy zmienne. Po zmianie
,,H1” przesunigciu ulegna elementy powiazane.
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