ChcielibySmy tym artykutem zapoczatkowa¢ serie przyktaddéw, dzieki ktorym postaramy sie
zapozna¢ Panstwa z projektowaniem przy pomocy systemu MegaCAD. Program jest juz obecny na
polskim rynku od o$miu lat, dzieki temu stat sie dobrze znany oraz znalazt zastosowanie, praktycznie
wszedzie tam, gdzie tworzy sie dokumentacje techniczng. Nasza firma od ponad roku prowadzi akcje
promocyjng systemu, polegajacg na mozliwosci legalnego wykorzystywania starszych wersji. Od dnia
01.12.2000 MegaCAD 4.5 jest udostepniony (jedynie po kosztach rejestracji) wszystkim zainteresowanym
projektowaniem wspomaganym komputerowo. Wersja ta powstata pod koniec 1997 roku. Jest to program
pozwalajacy na opracowanie dowolnie skomplikowanego projektu 2D. Program mozna Sciggna¢ ze strony
internetowej http://lwww.megacad.pl lub zamdéwi¢ w naszej firmie.

W tym artykule przyblizymy sposéb poruszania sie w programie i oméwimy interfejs graficzny.

Troche o obstudze.

Obstuga systemu MegaCAD (wraz ze wspotpracujgcymi programami pomocniczymi) odbywa sie
za pomocg myszy, przy uzyciu ktoérej wybieramy i uruchamiamy wszystkie polecenia, wskazujemy punkty,
elementy rysunkéw itp.

LEWY KLAWISZ (w przyktadach: "L") — umozliwia: aktywowanie (wybdr) poleceh z dowolnego menu
systemu, wskazywanie punktéw (zaczynajgcych i konczacych kreslenie elementu np.: linia, elipsa itp.),
wybieranie elementéw do ich dalszej transformacji (np.: powiekszenie, obrét, itp.), przerywanie
wykonywania funkgiji, jesli na ekranie jest okienko z polem ,,Powrét” (po jego wybraniu).

PRAWY KLAWISZ (w przyktadach "P") - umozliwia: rezygnacje z wykonywania wybranych polecen,
przerwanie wykonywania komend, zakonczenie wskazywania poszczegolnych elementéw umozliwiajace
dalsze wykonywanie uaktywnionej komendy (np. po zaznaczeniu wszystkich modyfikowanych elementéw
rysunku, przy pomocy jednej z komend Edycji - wcisniecie prawego klawisza kohczy zaznaczanie
elementdéw i umozliwia wykonanie wybranej przez uzytkownika komendy).

Interfejs graficzny

Po uruchomieniu systemu, na ekranie monitora pojawi sie ptaszczyzna robocza programu MegaCAD,
(rys. ponizej), w ktorej sktad wchodza;

1) menu gtéwne - w postaci ikon
umozliwiajgcych uzytkownikowi
aktywowanie  wszystkich polecen
rysunkowych i edycyjnych systemu;

2) menu goérne rozwijane -
przedstawione za pomocg stéw,
umozliwia aktywowanie wszystkich
polecen dostepnych w menu bocznym
(piktogramowym), oraz zarzadzanie
rysunkami i bibliotekami elementow
typowych;

3) menu gérne ikonowe - pokazuje
aktualne ustawienia takich zmiennych
systemu jak: warstwa, grupa, numer
pisaka, rodzaj i grubos¢ rysowane; linii, -
kolor linii itp.;

4) menu dolne - menu podpowiedzi - wyswietla informacje o: aktualnie wywotywanych poleceniach
systemu, sposobie dziatania myszy (w danej funkcji), wspotrzednych punktu (w ktérym aktualnie
znajduje sie kursor), typie aktywnej funkcji stawiania punktu lub wyboru elementu MODUS.

5) gorny pasek ikon — znajduja sie w nim polecenia najczesciej uzywane przy projektowaniu.

6) pole rysunku — obszar monitora, na ktérym opracowujemy projekty.
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ad. 2.) menu goérne rozwijane umozliwia uruchomienie wszystkich polecen zawartych w menu bocznym,
co daje mozliwosé wywotywania kolejnych polecen w czasie wykonywania innych, bez potrzeby wyjscia z
poprzednio uaktywnionej komendy. Menu gorne zawiera rowniez polecenia stuzace zarzadzaniu
rysunkami i elementami bibliotecznymi oraz polecenia konfigurujace prace systemu.



ad. 3. ) menu gérne ikonowe umozliwia definiowanie nowych lub uzyskanie informacji o aktualnych
atrybutach elementow, takich jak: aktywna warstwa, grupa i pisak plotera, styl, kolor i grubo$¢ linii. Mozna
zdefiniowaé 10 najczesciej uzywanych wszystkich szesciu atrybutéw. Zmian dokonuje sie przez
wskazanie zgdanego pola menu kursorem z jednoczesnym jego zatwierdzeniem przyciskiem myszki. Dla
okreslenia numeru warstwy lub grupy nalezy (po aktywowaniu danego pola) wybraé¢ odpowiedni numer z
listy. Dodatkowo znajduje sie w nim grupa polecen do zmian powiekszen.
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ad. 4. ) menu dolne ,,podpowiedzi” pokazuje nastepujace informacje:

— opis dziatania myszy - skutek nacisniecia w danej chwili klawiszy lewego: "L:” i prawego: ,P:”;

— aktualny stan funkcji stawiania punktu lub wyboru elementu ,,MODUS” - tzn. np.: wybér punktu z
siatki = ,Siatka” lub punkt dowolny ="Kursor” itd.;

— aktualng komende - tzn. jakie polecenie jest aktualnie wybrane z menu gtéwnego: np.: ,ELIPSA”,
LOKRAG”, itd. oraz kolejnos¢ stawiania poszczegolnych punktéw i ich znaczenie przy konstruowaniu
danego elementu. Informacja: Elipsy-pks$_pkt_pkt oznacza, ze konstruujemy elipse przez podanie: 1.-
punktu srodkowego i dtugosci poszczegdlnych potosi czyli 1.-pkt, 2.-pkt.;

— ikona do przetaczania pomiedzy dynamicznym uktadem wspodtrzednych a uktadem globalnym;

— ikona do przetaczania pomiedzy uktadem kartezjanskim i biegunowym;

— wspoirzedne kursora w prawym dolnym rogu ekranu : X,Y (wedtug uktadu kartezjariskiego);

— pola do przesuwania rysunku o zdefiniowang wartos¢ (domysinie wynosi ona 1/3 ekranu);

— w wersji 3D pojawia sie pole ze wspoitrzedna z.

Menu pomocnicze Modus Rysowania - stuzy do precyzyjnego wyboru punktéw. Wykorzystujemy je do:
precyzyjnego wskazywania punktéw podczas rysowania podstawowych obiektéw, wstawiania elementéw
bibliotecznych, wykazéw, tekstow oraz podczas definiowania elementéw wielokrotnych, definiowania
wiasnych styléw linii, wskazywania odlegtosci lub innych parametréw w poleceniach edycyjnych. Menu to
pojawia sie na ekranie w miejscu menu bocznego.

Menu pomocnhnicze Modus Wyboru - stuzy do deklarowania obiektéw, w celu wykonania na nich operacji
za pomocg nastepujacych komend: wszystkich funkcji edycyjnych, kreskowania, kasowania, tworzenia
rysunkéw 2 1/2 D.

W dalszych artykutach postaramy sie przedstawi¢ proces tworzenia rysunku 2D na kilku przyktadach.
Pierwsza lekcje zakohczymy rysujac prostokat o wymiarach 100x%85.

1) z menu bocznego wybieramy ikone (lewy rys. obok) ,menu linii” — L, a nastepnie polecenie
.prostokat przez 2 naroza” (prawy rys. obok) — L;
2) w dowolnym miejscu na rysunku zaznaczamy — L — pierwsze naroze; 3"{: E|

3) wybieramy — L — z menu pomochniczego ,modus rysowania” ikone ,klawiatura”
(lewy rys. obok) i w okienku (prawy rys. obok) wprowadzamy | -
wspéitrzedne drugiego konca przekatnej x=100 i y=85. WartoSci
zatwierdzamy polem ,OK” — L;
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4) wybieramy pole ,powr6t” i naciskamy 2xP; " Biegunowo r, kat

5) caly rysunek na ekran — klawisz ,a” lub ikona z gérnego menu ikonowego ¥ Eancuchowo
przedstawiona obok. | wwart: 0|
y-wart.
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